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*G\�]DNR�F]\V]�WZRU]HQLH�JUDILNL��DQLPDFML
L�LQWHUDNW\ZQR�FL�ZH�)ODVKX��F]DV�SU]HVáDü
wszystkie te dobra do Twojej widowni. Aby to
]URELü��PXVLV]�Z\HNVSRUWRZDü�ILOP�Flasha do
innego formatu, przeznaczonego do odtwarzania.
Do wyboru masz kilka formatów. Formatem, który
JZDUDQWXMH�&L�SHáQ��IXQNFMRQDOQR�ü�7ZRLFK
animacji i elementów interaktywnych, jest format
Flash Player��ZF]H�QLHM�]QDQ\�MDNR�IRUPDW
Shockwave Flash���3OLNL�Z�W\P�IRUPDFLH�V�
opatrzone rozszerzeniem .VZI��$E\�PR*QD�MH�E\áR
RGWZRU]\ü��SRWU]HEQD�MHVW�DSOLNDFMD�RGWZDU]DM�FD��R
nazwie Flash Player.

Podczas instalacji Flasha, na Twoim komputerze
LQVWDORZDQD�MHVW�UyZQLH*�DSOLNDFMD�RGWZDU]DM�FD�±
FlashPla.exe (Windows) lub FlashPlayer
(Macintosh). Aplikacja ta pozwala zarejestrowanym
X*\WNRZQLNRP�RJO�GDQLH�SOLNyZ�6:)�SRSU]H]
uruchomienie programu Flash Player lokalnie na
ich komputerach. Inne programy, takie jak
SU]HJO�GDUNL�VLHFLRZH��UyZQLH*�PRJ��NRQWURORZDü
odtwarzacz Flash Player.

)LOP\�PR*HV]�HNVSRUWRZDü�MDNR�VHULH�REUD]yZ�
w formacie ELWPDSRZ\P��QD�SU]\NáDG��*,)�OXE
�31*��OXE�Z�IRUPDFLH�ZHNWRURZ\P��QD�SU]\NáDG
jako pliki Adobe ,OOXVWUDWRUD���.ROHMQ��RSFM�
dostarczania filmów jest stworzenie
VDPRRGWZDU]DM�FHJR�VL
�SOLNX��]ZDQHJR

projektorem (Projector���8*\WNRZQLN�PR*H

Z\EUDü�GZXNURWQ\P�NOLNQL
FLHP�WDNL�SURMHNWRU�
aby�JR�RWZRU]\ü�L�RGWZRU]\ü�ILOP��0R*HV]�ZUHV]FLH
Z\GUXNRZDü�FDá\�ILOP�OXE�SRV]F]HJyOQH�XM
FLD�
MH�OL�FKFHV]�NRPX��SRND]Dü�JR�QD�SDSLHU]H
(na�SU]\NáDG�Z�FHOX�VWZRU]HQLD�REUD]NRZHJR
scenariusza).
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Przygotowujemy film do
optymalnego odtwarzania
*G\�WZRU]\V]�ILOP\��NWyUH�PDM��E\ü�RGWZDU]DQH
SRSU]H]�VLHü��PXVLV]�SRJRG]Lü�]H�VRE��NZHVWLH
MDNR�FL�L�LOR�FL��:\*V]D�MDNR�ü��Sá\QQLHMV]H
DQLPDFMH�L�F]\VWV]H�G(ZL
NL��SRZRGXMH�]ZL
NV]HQLH
UR]PLDUX�SOLNX��,P�ZL
NV]\�MHVW�SOLN��W\P�GáX*HM�MHVW
SU]HV\áDQ\�SU]H]�VLHü�L�W\P�ZROQLHMV]\�E
G]LH�7ZyM
ILOP��(OHPHQW\��NWyUH�ZSá\ZDM��QD�GX*H�UR]PLDU\
SOLNX��WR�GX*D�LOR�ü�ELWPDS��Z�V]F]HJyOQR�FL
ELWPDS\�DQLPRZDQH���G(ZL
NyZ��XM
ü�NOXF]RZ\FK
�]DPLDVW�DXWRPDW\F]QLH�JHQHURZDQ\FK�XM
ü
SR�UHGQLFK���ZLHOH�MHGQRF]HVQ\FK�REV]DUyZ
DQLPDFML��GRá�F]RQH�F]FLRQNL��JUDGLHQW\�RUD]
oddzielne elementy graficzne zamiast symboli
L�JUXS��$E\�SRPyF�&L�RGSRZLHG]LHü�QD�S\WDQLH��QD
NWyUH�]�SRZ\*V]\FK�ÄGROHJOLZR�FL´�QDMEDUG]LHM
cierpi Twój film, )ODVK�RIHUXMH�V\PXODFM

SU]HV\áDQLD�ILOPX�]D�SR�UHGQLFWZHP�VLHFL��5DSRUW�QD
temat rozmiarów (Size Report) oraz wykres
Bandwidth Profiler ��Z\�ZLHWODM�FH�ZLHONR�ü
ND*GHJR�XM
FLD��SR]ZDODM��&L�RNUH�OLü��NWyUH�XM
FLD
E
G��SRZRGRZDá\�SU]HVWRMH�

$E\�Z\�ZLHWOLü�Z\NUHV�Bandwidth Profiler:
1. Otwórz film )ODVKD��NWyU\�FKFHV]�SU]HWHVWRZDü

SRG�Z]JO
GHP�V]\ENR�FL�SU]HV\áDQLD�Z�VLHFL�

2. Z menu Control  wybierz polecenie Test Movie
lub Test Scene.

Flash wyeksportuje film i otworzy go
w odtwarzaczu Flash Player.

3. Z menu Control RGWZDU]DF]D�Z\ELHU]�SU
GNR�ü
SU]HV\áDQLD��GOD�NWyUHM�FKFHV]�SU]HWHVWRZDü�ILOP�

0HQX�Z\�ZLHWOD�V]H�ü�SU
GNR�FL�SU]HV\áDQLD�
ZV]\VWNLH�V]H�ü�SR]\FML�PR*HV]�VDP
]GHILQLRZDü��$E\�MH�]PLHQLü��Z\ELHU]�SROHFHQLH
Control/Customizable (Rysunek 16.1).
'RP\�OQLH�)ODVK�Z\�ZLHWOD�WU]\�QDMF]
�FLHM
VSRW\NDQH�SU
GNR�FL�PRGHPX�±������Kbps, 28,8
Kbps i 56 Kbps – ustawione w ten sposób, aby
UHDOQLHM�V\PXORZDü�U]HF]\ZLVWH�ZDUXQNL
(Rysunek 16.2).

4. Z menu View odtwarzacza wybierz polecenie
Bandwidth Profiler  (Rysunek 16.3).

Rysunek 16.1.�$E\�]GHILQLRZDü�ZáDVQ��SU
GNR�ü
SRá�F]HQLD�QD�SRWU]HE\�V\PXODFML�RGWZDU]DQLD�ILOPX

Z�VLHFL��Z��URGRZLVNX�WHVWRZ\P�Z\ELHU]�SROHFHQLH

Control/Customize.

Rysunek 16.2.�'RP\�OQLH�)ODVK�RIHUXMH�PR*OLZR�ü
V\PXORZDQLD�WU]HFK�VWDQGDUGRZ\FK�SU
GNR�FL

PRGHPX��$E\�UHDOQLHM�V\PXORZDü�ZDUXQNL�GRVW
SQH

w sieci, dla modemu 14,4 Kbps ustawiony jest transfer
1200 ESV��D�QLH�WHRUHW\F]QLH�PR*OLZ\�WUDQVIHU
1700 bps). Modemy 28,8 Kbps i 56 .ESV�V�

symulowane odpowiednio przy realnych
SU
GNR�FLDFK������bps i 4800 ESV��.RU]\VWDM�F
z okna dialogowego Custom Modem Settings,
PR*HV]�GRZROQLH�]PLHQLDü�QD]Z\�Z�PHQX

i�RGSRZLDGDM�FH�LP�SU
GNR�FL�

Rysunek 16.3. Aby
]REDF]\ü�Z\NUHV�LOR�FL

GDQ\FK�Z�ND*G\P�XM
FLX

filmu, wybierz polecenie
View/Bandwidth
Profiler  w oknie
odtwarzacza.
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Rysunek 16.4. Wykres Bandwidth Profiler,
ZLGRF]Q\�Z�JyUQHM�F]
�FL�RNQD�RGWZDU]DF]D�

SRND]XMH��LOH�GDQ\FK�]DZLHUD�ND*GH�XM
FLH�ILOPX

i�JG]LH�ILOP�]RVWDQLH�]DWU]\PDQ\�Z�FHOX�SU]HVáDQLD
GDQ\FK��.D*G\�VáXSHN��QDSU]HPLHQQLH�MDVQR��OXE

FLHPQRV]DU\��UHSUH]HQWXMH�MHGQR�XM
FLH�ILOPX�

:�W\P�XM
FLX�SRMDZL�VL
�RSy(QLHQLH

8M
FLH�ILOPX

7H�XM
FLD�áDGXM��VL
�QD�ELH*�FR

Rysunek 16.5. W trybie Frame by Frame Graph
Z\VRNR�ü�ND*GHJR�VáXSND�UHSUH]HQWXMH�LOR�ü�GDQ\FK

]DZDUW\FK�Z�SRMHG\QF]\P�XM
FLX��-H�OL�VáXSHN

Z\FKRG]L�SR]D�GROQ��OLQL
�Z\NUHVX��ILOP�E
G]LH

PXVLDá�]RVWDü�]DWU]\PDQ\��DE\�PR*QD�E\áR�SU]HVáDü

XM
FLH��:�SRZ\*V]\P�SU]\NáDG]LH�XM
FLH�QXPHU���

spowoduje zatrzymanie filmu.

1D�JyU]H�RNQD�WHVWRZHJR�SRMDZL�VL
�Z\NUHV
LOR�FL�GDQ\FK�SU]HV\áDQ\FK�Z�ND*G\P�XM
FLX
Z�OLVWZLH�F]DVRZHM��5\VXQHN��������6áXSNL
UHSUH]HQWXM��OLF]E
�EDMWyZ�Z�ND*G\P�XM
FLX�
'ROQD�OLQLD��SRG�ZLHWORQD�QD�F]HUZRQR�
UHSUH]HQWXMH�LOR�ü�GDQ\FK��NWyUH�EH]�SUREOHPX
]RVWDQ��SU]HVáDQH�Z�VLHFL�Z\VWDUF]DM�FR�V]\ENR�
DE\�QLH�]DWU]\P\ZDü�ILOPX�SU]\�DNWXDOQHM
SU
GNR�FL�RGWZDU]DQLD�NODWHN��.D*GH�XM
FLH�
NWyUH�]DZLHUD�ZL
NV]��OLF]E
�GDQ\FK�RG�WHJR
progu, wymusi zatrzymanie filmu, dopóki dane
QLH�]RVWDQ��SU]HVáDQH�

:\NUHV�WHQ�PR*HV]�RJO�GDü�QD�GZD�VSRVRE\�

$E\�]REDF]\ü�]DZDUWR�ü�ND*GHJR�XM
FLD
oddzielnie:
1. Z menu View wybierz polecenie Frame by

Frame Graph�OXE�QDFL�QLM�NODZLV]H�Ctrl +F.

)ODVK�Z\�ZLHWOL�QD�Z\NUHVLH�RGG]LHOQ\�VáXSHN
GOD�ND*GHJR�XM
FLD��/LF]E\�QD�JyU]H�Z\NUHVX
UHSUH]HQWXM��XM
FLD��5\VXQHN��������:\VRNR�ü
VáXSNyZ�UHSUH]HQWXMH�LOR�ü�GDQ\FK
Z�XM
FLX�

2. =D]QDF]�VáXSHN�

3R�OHZHM�VWURQLH�Z\NUHVX�SRMDZL��VL

V]F]HJyáRZH�LQIRUPDFMH�QD�WHPDW�Z\EUDQHJR
XM
FLD�RUD]�FDáHJR�ILOPX�
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$E\�]REDF]\ü��MDN�XM
FLD�E
G��SU]HV\áDQH�

1. Z menu View wybierz polecenie Streaming
Graph��OXE�QDFL�QLM�NODZLV]H�Ctrl +G.

)ODVK�Z\�ZLHWOL�XM
FLD�MDNR�QDSU]HPLHQQH�MDVQR�
L�FLHPQRV]DUH�VáXSNL��NWyU\FK�UR]PLDU\
UHSUH]HQWXM��F]DV�SU]HV\áDQLD�ND*GHJR�XM
FLD
�5\VXQHN��������/LF]E\�Z�JyUQHM�F]
�FL
Z\NUHVX�UHSUH]HQWXM��NODWNL�MDNR�MHGQRVWNL
F]DVX��Z\]QDF]RQH�QD�SRGVWDZLH�SU
GNR�FL
RGWZDU]DQLD�NODWHN���:�ILOPLH�R�SU
GNR�FL
RGWZDU]DQLD����NODWHN�QD�VHNXQG
�ND*GD�NODWND
UHSUH]HQWXMH������VHNXQG\���:�SU]\SDGNX�XM
ü
]DZLHUDM�F\FK�PDá��LOR�ü�GDQ\FK�PR*HV]
]REDF]\ü�QD�Z\NUHVLH�NLOND�VáXSNyZ�Z�MHGQHM
MHGQRVWFH�F]DVX��8M
FLD�]DZLHUDM�FH�GX*��LOR�ü
GDQ\FK�UR]FL�JDM��VL
�QD�NLOND�MHGQRVWHN�F]DVX�

2. =D]QDF]�VáXSHN�

3R�OHZHM�VWURQLH�Z\NUHVX�SRMDZL��VL

V]F]HJyáRZH�LQIRUPDFMH�QD�WHPDW�Z\EUDQHJR
XM
FLD�RUD]�FDáHJR�ILOPX�

:�REX�W\SDFK�Z\NUHVX�PR*HV]�]OHFLü�Flashowi,
aby�]DV\PXORZDá�U]HF]\ZLVW\�F]DV�SU]HV\áDQLD
filmu.

$E\�Z\�ZLHWOLü�SDVHN�SRVW
SX�SU]HV\áDQLD�

� Z menu Control  odtwarzacza wybierz polecenie
Show Streaming�OXE�QDFL�QLM�NODZLV]H
Ctrl +Enter.

Podczas odtwarzania animacji w oknie
testowym, )ODVK�SRG�ZLHWOD�OLF]E\�Z�OLVWZLH
F]DVRZHM�QD�]LHORQR��SRND]XM�F�SRVW
S
SU]HV\áDQLD�XM
ü�

$E\�RSX�FLü�Z\NUHV�Bandwidth Profiler:
� Z menu View odtwarzacza wybierz ponownie

polecenie Bandwidth Profiler .

Rysunek 16.6. W trybie Streaming Graph�V]HURNR�ü
ND*GHJR�VáXSND�ZVND]XMH��MDN�GáXJR�RGSRZLDGDM�FH

PX�XM
FLH�E
G]LH�SU]HV\áDQH�SU]\�SRGDQHM�SU
GNR�FL

SRá�F]HQLD�L�SU
GNR�FL�RGWZDU]DQLD�NODWHN��:

SRZ\*V]\P�SU]\NáDG]LH�XM
FLH�QXPHU����]DZLHUD��

N%�GDQ\FK�L�E
G]LH�SU]HV\áDQH�SU]H]�RNRáR���VHNXQG

w przypadku modemu 44,4 .ESV��SU]\�SU
GNR�FL

odtwarzania 12�NODWHN�QD�VHNXQG
��/LF]E\�Z�JyUQHM
F]
�FL�Z\NUHVX�RNUH�ODM��QXPHU\�NODWHN��SU]\

SU
GNR�FL��� ISV�ND*GD�NODWND�RGSRZLDGD�����
sekundy.
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Rysunek 16.7.�$E\�Z\�ZLHWOLü�RNQR�]�XVWDZLHQLDPL
publikacyjnymi, wybierz polecenie File/Publish
Settings.

Rysunek 16.8.�=DNáDGND�Formats okna
dialogowego Publish Settings pozwala Ci
RSXEOLNRZDü�ILOP�PDNV\PDOQLH�Z�VLHGPLX�IRUPDWDFK

QDUD]��0R*HV]�UyZQLH*�VWZRU]\ü�GRNXPHQW�HTML-
RZ\�Z\�ZLHWODM�F\�RSXEOLNRZDQH�SOLNL�Z

SU]HJO�GDUFH�

Publikujemy i eksportujemy film
Funkcja Publish )ODVKD�MHVW�SU]\JRWRZDQD�]�P\�O�
o prezentowaniu animacji w sieci. Polecenie
Publish�SR]ZDOD�VWZRU]\ü�SOLN�Flash Player (SWF)
oraz dokument +70/�RZ\��XPLHV]F]DM�F\�SOLN
Flash Player�Z�RNQLH�SU]HJO�GDUNL��3ROHFHQLH
Publish SR]ZDOD�WZRU]\ü�UyZQLH*�LQQH�IRUPDW\�±
GIF, JPEG, PNG czy QuickTime – oraz
Z\�ZLHWODM�FH�MH�Z�SU]HJO�GDUFH�GRNXPHQW\
HTML-owe.�']L
NL�W\P�DOWHUQDW\ZQ\P�IRUPDWRP
DQLPDFMD�RUD]�IXQNFMH�LQWHUDNW\ZQR�FL�7ZRMHM
VWURQ\�PRJ��E\ü�XGRVW
SQLRQH�UyZQLH*�W\P
X*\WNRZQLNRP��NWyU]\�QLH�SRVLDGDM��plug-inu
Flasha.

Polecenie Export Movie Flasha eksportuje film
EH]SR�UHGQLR�GR�SRMHG\QF]HJR�IRUPDWX��*HQHUDOQLH�
opcje eksportowe Flasha dla formatów GIF, JPEG,
PNG i 4XLFN7LPH��V��WDNLH�VDPH�MDN�RSFMH
SXEOLNDF\MQH�GOD�W\FK�IRUPDWyZ��5y*QLFH�SROHJDM�
QD�XáR*HQLX�QLHNWyU\FK�RSFML�Z�RNQDFK�GLDORJRZ\FK
eksportu i publikowania, poza tym niektóre formaty
SRVLDGDM��ZL
FHM�RSFML�Z�RNQLH�GLDORJRZ\P�Publish
Settings���:�RNQLH�W\P�PDV]�QD�SU]\NáDG
PR*OLZR�ü�XVXQL
FLD�]�SOLNyZ�*,)�JUDGLHQWyZ��Z
celu zmniejszenia rozmiarów pliku), podczas gdy
okno dialogowe Export GIF  nie posiada tej opcji.
.ROHMQD�Uy*QLFD�SROHJD�QD�W\P��*H�Z�SU]\SDGNX
publikowania Flash zapisuje ustawienia Publish
Settings z filmem, w celu ponownego
wykorzystania.

$E\�XVWDZLü�IRUPDW�SXEOLNRZDQHJR�ILOPX�

1. Otwórz film )ODVKD��NWyU\�FKFHV]�RSXEOLNRZDü�

2. Z menu File wybierz polecenie Publish
Settings�OXE�QDFL�QLM�NODZLV]H�Ctrl +Shift+F12
(Rysunek 16.7).

3. .OLNQLM�QD�]DNáDGFH�Formats (Rysunek 16.8).

4. :\ELHU]�MHGQ��OXE�ZL
FHM�RSFML�
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Do dyspozycji masz osiem opcji: Flash (.swf),
HTML (.html), GIF Image (.gif), JPEG
Image (.jpg), PNG Image (.png), Windows
Projector, Macintosh Projector oraz
QuickTime (.mov). Po wybraniu opcji HTML
DXWRPDW\F]QLH�]D]QDF]DQD�MHVW�UyZQLH*�RSFMD
Flash.

5. $E\�XVWDZLü�RSFMH�]D]QDF]RQHJR�IRUPDWX�
Z\ELHU]�]DNáDGN
�]ZL�]DQ��]�W\P�IRUPDWHP
�SDWU]�GDOV]H�üZLF]HQLD�Z�W\P�UR]G]LDOH��

6. $E\�]DSLVDü�XVWDZLHQLD�Z�DNWXDOQ\P�SOLNX�
kliknij na OK .

)ODVK�X*\MH�W\FK�XVWDZLH��]D�ND*G\P�UD]HP�
gdy wybierzesz polecenie Publish lub Publish
Preview��8VWDZLHQLD�WH�V��WH*�EUDQH�SRG�XZDJ
�
JG\�ZFKRG]LV]�Z�WU\E�WHVWRZ\��Z\ELHUDM�F
polecenie Control/Test Movie lub
Control/Test Scene).

$E\�RSXEOLNRZDü�ILOP�

1. 2WZyU]�ILOP��NWyU\�FKFHV]�RSXEOLNRZDü�

2. Wybierz polecenie Publish na jeden z dwóch
sposobów:

Z menu File wybierz polecenie Publish
Settings.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Publish Settings.
7HUD]�PR*HV]�Z\NRQDü�F]\QQR�FL�SRSU]HGQLHJR
üZLF]HQLD��XVWDZLDM�F�RSFMH�IRUPDWX�OXE
DNFHSWXM�F�DNWXDOQH�XVWDZLHQLD�

Kliknij na przycisku Publish.

lub

Z menu File wybierz polecenie Publish lub
QDFL�QLM�NODZLV]H�Shift+F12 (Rysunek 16.9).

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Publishing,
Z\�ZLHWODM�FH�SDVHN�SRVW
SX��RUD]�SU]\FLVN
XPR*OLZLDM�F\�SU]HUZDQLH�SURFHGXU\��5\VXQHN
16.10). )ODVK�X*\MH�SDUDPHWUyZ�SXEOLNDF\MQ\FK
aktualnie ustawionych w filmie.

Rysunek 16.9.�$E\�RSXEOLNRZDü�ILOP��Z\ELHU]
polecenie File/Publish.

Rysunek 16.10.�$E\�SU]HUZDü�SURFHV�SXEOLNRZDQLD�
kliknij na przycisku Cancel (Stop) w oknie
dialogowym Publishing.

Rysunek 16.11. Podmenu File/Publish Preview
]DZLHUD�ZV]\VWNLH�IRUPDW\��MDNLH�]RVWDá\�]D]QDF]RQH

w oknie dialogowym Publish Settings. Po wybraniu
formatu Flash opublikuje plik w wybranym formacie
L�Z\�ZLHWOL�JR�Z�RNQLH�SU]HJO�GDUNL�
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Rysunek 16.12.�$E\�ZSURZDG]Dü�ZáDVQH�QD]Z\
SOLNyZ��PXVLV]�ZF]H�QLHM�Z\á�F]\ü�RSFM
�Use
Default w polu Filename okna dialogowego
Publish Settings.

)ODVK�VWZRU]\�QRZ\�SOLN�GOD�ND*GHJR
z formatów zaznaczonych w oknie dialogowym
Publish Settings. )ODVK�XPLH�FL�RSXEOLNRZDQH
pliki w tym samym katalogu, w którym znajduje
VL
�RU\JLQDOQ\�SOLN�ILOPX�

Wskazówki
� 0R*HV]�RWZRU]\ü�SU]HJO�GDUN
�L�REHMU]Hü�VZyM

ILOP�Z�MHGQ\P�SRVXQL
FLX��:\ELHU]�SRGPHQX
File/Publish Preview. )ODVK�Z\�ZLHWOL
SRGPHQX�]DZLHUDM�FH�ZV]\VWNLH�IRUPDW\�
aktualnie zaznaczone w oknie dialogowym
Publish Settings (Rysunek 16.11). Wybierz
format; Flash opublikuje plik w tym formacie,
X*\ZDM�F�DNWXDOQ\FK�XVWDZLH���L�RWZRU]\�ILOP
w�RNQLH�SU]HJO�GDUNL�

.WR�X*\ZD�Flash Player-a

:LHOX�X*\WNRZQLNyZ�GHF\GXMH�VL
�QD
odtwarzanie animacji )ODVKD�EH]SR�UHGQLR
w�SU]HJO�GDUFH�VLHFLRZHM��:L
NV]R�ü�]�QLFK
SRVLDGD�MX*�RGWZDU]DF]�Flash Player��SRQLHZD*
]RVWDá�RQ�GRVWDUF]RQ\�]�LFK�SU]HJO�GDUN��OXE
V\VWHPHP�RSHUDF\MQ\P��:�UyG�SURJUDPyZ�
NWyUH�]DZLHUDM��RGWZDU]DF]�Flash Player,
]QDMGXM��VL
�Netscape Navigator 4.0.6
i�Sy(QLHMV]H��SDNLHW�Communicator 4 Smart
8SGDWH��GRVW
SQ\�Z�VLHFL���Microsoft Internet
Explorer 4, 0DFLQWRVK�26�����L�Sy(QLHMV]H�
Windows 95 (OEM upgrade) oraz Windows 98.

Macromedia SWF to otwarty standard,
w�]ZL�]NX�]�F]\P�OLF]ED�SURJUDPyZ
RGWZDU]DM�F\FK�IRUPDW�)ODVKD�E
G]LH�URVáD�
W�F]DVLH��JG\�SRZVWDZDáD�WD�NVL�*ND��Z�OHFLH
roku 1999, odtwarzacz Flash Player
NRQWURORZDá\�QDVW
SXM�FH�SURJUDP\�
SU]HJO�GDUNL�LQWHUQHWRZH��]D�SR�UHGQLFWZHP
plug-inu Flash Player), Macromedia Director
i $XWKRUZDUH��]D�SR�UHGQLFWZHP�SDNLHWX�Flash
;WUD���ZV]HONLH�SURJUDP\�ZVSyáSUDFXM�FH�]H
sterownikiem Flash $FWLYH�;��QD�SU]\NáDG
Microsoft Office) oraz QuickTime.

� Flash przyjmuje jeden z formatów jako
GRP\�OQ\�IRUPDW�IXQNFML�Publish Preview.
Aby�RSXEOLNRZDü�SOLN�Z�GRP\�OQ\P�IRUPDFLH�
QDFL�QLM�NODZLV]�F12��-H�OL�FKFHV]�GRNRQ\ZDü
F]
VWHJR�WHVWRZDQLD�Z�IRUPDFLH�LQQ\P�QL*�6:)
�MH�OL�QD�SU]\NáDG�FKFHV]�WHVWRZDü�DQLPRZDQH
pliki GIF), zaznacz w oknie dialogowym
Publish Settings jedynie ten format. Wówczas
WHQ�IRUPDW�VWDQLH�VL
�GRP\�OQ\P�IRUPDWHP�
GRVW
SQ\P�SRG�NODZLV]HP�F12.

� 'RP\�OQLH�Flash nadaje publikowanym plikom
QD]Z\��GRGDM�F�RGSRZLHGQLH�UR]V]HU]HQLH�GR
DNWXDOQHM�QD]Z\�SOLNX��QD�SU]\NáDG�GRGDM�F
rozszerzenie .gif dla plików w formacie GIF lub
rozszerzenie .png dla plików w formacie PNG).
$E\�SRGDZDü�ZáDVQH�QD]Z\�SOLNyZ��Z\á�F]
RSFM
�Use Default w polu Filename okna
dialogowego Publish Settings (Rysunek 16.12).

� Polecenia Publish i Publish Preview nie
SR]ZDODM��&L�QDGDZDü�SOLNRP�ZáDVQ\FK�QD]Z�
SRELHUDM��RQH�QD]Z\�EH]SR�UHGQLR�]�RNQD
dialogowego Publish Settings��-H�OL�FKFHV]
RSXEOLNRZDü�ZLHOH�ZHUVML�ILOPX��ND*G��]�LQQ\PL
XVWDZLHQLDPL��SDPL
WDM��DE\�QLH�XVXQ�ü�Z�WHQ
sposób poprzednio eksportowanego pliku o tej
VDPHM�QD]ZLH��=PLH��QD]Z
�SXEOLNRZDQHJR
SOLNX��SU]HVX��JR�GR�LQQHJR�NDWDORJX�OXE
ZSURZDG(�LQQ��QD]Z
�Z�]DNáDGFH�Formats
okna dialogowego Publish Settings.
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Ustawiamy opcje Flash Player-a
Samodzielny odtwarzacz Flash Player jest
DSOLNDFM��LQVWDORZDQ��ZUD]�]�Flashem. Odtwarzacz
RWZLHUD�VL
�ZyZF]DV��JG\�klikniesz dwukrotnie na
ikonie pliku z rozszerzeniem .VZI���$E\�RWZRU]\ü
SOLN�6:)�ZHZQ�WU]�RGWZDU]DF]D��PR*HV]�X*\ü
polecenia File/Open���$E\�SU]\JRWRZDü�ILOP�Flasha
GR�RGWZDU]DQLD�Z�VDPRG]LHOQ\P�RGWZDU]DF]X��X*\M
w edytorze Flash polecenia Export  lub Publish.
2SFMH�REX�W\FK�SROHFH��V��WDNLH�VDPH�

$E\�RSXEOLNRZDü�SOLN�Flash Player-a
(SWF):
1. W edytorze Flash otwórz plik, który chcesz

RSXEOLNRZDü�

2. Z menu File wybierz polecenie Publish
Settings.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Publish Settings.

3. .OLNQLM�QD�]DNáDGFH�Formats.

4. W polu Type�]D]QDF]�RSFM
�Flash (.swf).

$E\�ZSURZDG]Lü�QD]Z
�SOLNX��LQQ��QL*
GRP\�OQD��Z\á�F]�RSFM
�Use Default w polu
Filename�L�ZSURZDG(�QD]Z
�Z�RGSRZLHGQLP
SROX���3DPL
WDM��DE\�GRá�F]\ü�UR]V]HU]HQLH
.swf).

5. :\ELHU]�]DNáDGN
�Flash (Rysunek 16.13).

6. Ustaw opcje Flasha, jak opisano w siedmiu
QDVW
SQ\FK�üZLF]HQLDFK�

7. Kliknij na przycisku Publish.

$E\�NRQWURORZDü�VSRVyE��Z�MDNL�Flash
QDU\VXMH�SLHUZV]H�XM
FLH�ILOPX�

� Z rozwijanej listy Load Order wybierz
NROHMQR�ü��Z�MDNLHM�)ODVK�áDGXMH�ZDUVWZ\�ILOPX�
DE\�Z\�ZLHWOLü�SLHUZV]H�XM
FLH�ILOPX��5\VXQHN
16.14).

*G\�RGWZDU]DQLH�]D�SR�UHGQLFWZHP�VLHFL�MHVW�ZROQH�
)ODVK�Z\�ZLHWOD�SRV]F]HJyOQH�ZDUVWZ\

Rysunek 16.13.�=DNáDGND�Flash okna dialogowego
Publish Settings�XGRVW
SQLD�ZV]\VWNLH�RSFMH
SXEOLNDF\MQH�GRW\F]�FH�SOLNyZ�Z�IRUPDFLH�Flash
Player (SWF).

Rysunek 16.14. Rozwijana lista Load Order
SR]ZDOD�RNUH�OLü�NROHMQR�ü�U\VRZDQLD�SU]H]�Flasha
ZDUVWZ�SLHUZV]HJR�XM
FLD�ILOPX�

Z�PLDU
�LFK�SU]HV\áDQLD��2SFMD�Top Down
SRZRGXMH��*H�)ODVK�SU]HV\áD��L�Z\�ZLHWOD��ZDUVWZ\
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Rysunek 16.15.�=D]QDF]�RSFM
�Generate Size
Report (na górze), aby )ODVK�VWZRU]\á�SOLN�WHNVWRZ\�
Z\V]F]HJyOQLDM�F\�LOR�ü�GDQ\FK�Z�7ZRLP�ILOPLH

(na dole).

Rysunek 16.16.�$E\�XVWDZLü�ZVSyáF]\QQLN
NRPSUHVML�ZV]HONLFK�ELWPDS�Z�ILOPLH��ZSURZDG(

ZDUWR�ü�Z�SROX�JPEG Quality�OXE�X*\M�VXZDND�
:DUWR�ü���ZVSyáF]\QQLND�GDMH�QDMVLOQLHMV]�

NRPSUHVM
��D�FR�]D�W\P�LG]LH�QDMJRUV]��MDNR�ü��

ZDUWR�ü�����GDMH�QDMVáDEV]��NRPSUHVM
��QDMOHSV]�

MDNR�ü��

SRF]�ZV]\�RG�QDMZ\*V]HM�L�VFKRG]�F�VWRSQLRZR
w�Gyá�VWRsu. Opcja Bottom Up powoduje
SU]HV\áDQLH�ZDUVWZ�Z�RGZURWQHM�NROHMQR�FL�

$E\�Z\�ZLHWOLü�LOR�ü�GDQ\FK
w�SRV]F]HJyOQ\FK�XM
FLDFK�ILOPX�

� =D]QDF]�RSFM
�Generate Size Report (Rysunek
16.15).

Flash stworzy oddzielny plik tekstowy,
]DZLHUDM�F\�OLVW
�XM
ü�ILOPX�RUD]�LOR�ü�GDQ\FK
]DZDUW\FK�Z�ND*G\P�XM
FLX��5DSRUW�WHQ�SR]ZDOD
&L�Z\V]XNDü�XM
FLD��NWyUH�SRZRGXM��SU]HVWRMH
w�RGWZDU]DQLX�ILOPX��G]L
NL�F]HPX�PR*HV]
]RSW\PDOL]RZDü�OXE�Z\HOLPLQRZDü�]DZDUWR�ü
W\FK�XM
ü�

$E\�FKURQLü�7ZRM��SUDF
�

� :\ELHU]�RSFM
�Protect from Import .

2SFMD�WD�XQLHPR*OLZLD�SREUDQLH�SOLNX��swf
i przekonwertowanie go z powrotem na film
Flasha.

$E\�XVXQ�ü�NRPHQWDU]H�DNFML�Trace:
� :\ELHU]�RSFM
�Omit Trace actions.

-H�OL�F]
VWR�NRU]\VWDáH��]�DNFML�Trace podczas
WZRU]HQLD�VNU\SWyZ�DNFML�XM
ü�OXE�SU]\FLVNyZ�
GRGDQH�NRPHQWDU]H�PRJ��]ZL
NV]\ü�UR]PLDU
SOLNX�ILOPRZHJR��:�WHQ�VSRVyE�PR*HV]�VL
�LFK
SR]E\ü�

$E\�NRQWURORZDü�NRPSUHVM
�ELWPDS�

� Ustaw parametr kompresji JPEG, na jeden
z dwóch sposobów:

8*\M�VXZDND�JPEG Quality.

lub

:SURZDG(�RNUH�ORQ��ZDUWR�ü�Z�SROX�SDUDPHWUX
JPEG Quality (Rysunek 16.16).

8VWDZLHQLH�WR�NRQWUROXMH�VWRSLH��NRPSUHVML�-3(*�
MDN��Flash zastosuje wobec bitmap w Twoim filmie.
:DUWR�ü���WHJR�SDUDPHWUX�GDMH�QDMZL
NV]�
NRPSUHVM
��FR�RGSRZLDGD�QDMJRUV]HM�MDNR�FL�
SRQLHZD*�NRPSUHVMD�ZL�*H�VL
�]�XWUDW��F]
�FL
danych).
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Wskazówka
� Flash nie stosuje kompresji JPEG wobec

REUD]yZ�*,)��NWyUH�LPSRUWRZDáH��GR�ILOPX�
SRQLHZD*�WH�REUD]\�SRVLDGDM��VZyM�ZáDVQ\�
bezstratny algorytm kompresji GIF,
honorowany przez Flasha.

$E\�NRQWURORZDü�NRPSUHVM
�L�F]
VWRWOLZR�ü
SUyENRZDQLD�G(ZL
NyZ�Z�ILOPLH�

)ODVK�G]LHOL�G(ZL
NL�QD�GZD�W\S\��Stream oraz
Event��ZL
FHM�V]F]HJyáyZ�QD�WHQ�WHPDW�]QDMG]LHV]
w�UR]G]LDOH������.RPSUHVM
�GOD�REX�W\SyZ�XVWDODV]
RGG]LHOQLH��FKRü�Z�REX�SU]\SDGNDFK�SRVLDGD�RQD
takie same opcje.

1. W polu Audio Stream (lub w polu Audio
Event) okna dialogowego Publish Settings
kliknij na przycisku Set (Rysunek 16.17).

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Sound Settings.

2. Z rozwijanej listy Compression�Z\ELHU]�MHGQ�
z�WU]HFK�PHWRG�NRPSUHVML�OXE�FDáNRZLFLH�Z\á�F]
G(ZL
N��]REDF]�U\VXQHN��������

:\ELHU]�PHWRG
�$'3&0��JG\�SRVLDGDV]
JáyZQLH�NUyWNLH�G(ZL
NL�WDNLH�MDN�NOD�QL
FLH�
trzask drzwiami, czy NOLNQL
FLH�QD�SU]\FLVNX�
�1D�RJyá�WHJR�XVWDZLHQLD�E
G]LHV]�X*\ZDá
w polu Audio Event���3RMDZL��VL
�RSFMH
NRPSUHVML�$'3&0��$E\�XVWDZLü�SDUDPHWU\�WHM
metody kompresji, z rozwijanej listy ADPCM
Bits�PR*HV]�Z\EUDü�RSFM
�2 bit��DE\�X]\VNDü
QDMZ\*V]\�VWRSLH��NRPSUHVML��GDM�F\�QDMQL*V]�
MDNR�ü���DOER�RSFM
�5 bit,�DE\�X]\VNDü�QDMVáDEV]�
NRPSUHVM
��GDM�F��QDMOHSV]��MDNR�ü�G(ZL
NX��
W przypadku kompresji ADPCM �PR*HV]
UyZQLH*�XVWDZLü�F]
VWRWOLZR�ü�SUyENRZDQLD
(Sample Rate)�RUD]�SU]HNRQZHUWRZDü�G(ZL
N
stereofoniczny na monofoniczny.

-H�OL�FKFHV]�]UH]\JQRZDü�]�G(ZL
NyZ�GDQHJR
W\SX�Z�SXEOLNRZDQ\P�ILOPLH��Z\ELHU]�RSFM

Disable.

Rysunek 16.17.�&]
VWRWOLZR�ü�SUyENRZDQLD�RUD]
RSFMH�NRPSUHVML�GOD�G(ZL
NyZ�W\SX�Stream
i�G(ZL
NyZ�W\SX�Event�PXVLV]�XVWDODü�RGG]LHOQLH�
Kliknij na przycisku Set��DE\�RWZRU]\ü�RNQR
z�RSFMDPL�GOD�ND*GHJR�W\SX�G(ZL
NX�

Rysunek 16.18.�:\ELHU]�PHWRG
�NRPSUHVML

z rozwijanej listy Compression��3R]RVWDáH�RSFMH
w�RNQLH�RGSRZLDGDM��Z\EUDQHM�PHWRG]LH�NRPSUHVML�
-H�OL�FKFHV]�Z\á�F]\ü�G(ZL
NL��Z\ELHU]�RSFM


Disable.
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=DDZDQVRZDQD�REVáXJD�G(ZL
NyZ

=DDZDQVRZDQ��PHWRG��REVáXJLZDQLD�G(ZL
NyZ
MHVW�XVWDZLDQLH�RSFML�NRPSUHVML�L�F]
VWRWOLZR�FL
próbkowania oddzielnie dla poszczególnych
G(ZL
NyZ��8VWDZLDQLH�QDMZ\*V]HM�MDNR�FL�GOD
Z\EUDQ\FK�G(ZL
NyZ�SR]ZDOD�&L�]DFKRZDü
w�PLDU
�PDáH�UR]PLDU\�SOLNX��MHGQRF]H�QLH
]DFKRZXM�F�Z\VRN��MDNR�ü�G(ZL
NX�WDP��JG]LH
jest to konieczne. Opcje kompresji dla
SRV]F]HJyOQ\FK�G(ZL
NyZ�XVWDZLDV]�Z�RNQLH
dialogowym Sound Properties. W tym celu
w oknie Library  filmu kliknij prawym
NODZLV]HP�P\V]\��OXE�SU]\WU]\PXM�F�NODZLV]
Ctrl na 0DFLQWRVKX��QD�QD]ZLH�G(ZL
NX�
Z rozwijanego menu wybierz polecenie
Properties��3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH Sound
Properties��]DZLHUDM�FH�WH�VDPH�XVWDZLHQLD
HNVSRUWRZH�GOD�G(ZL
NyZ�FR�]DNáDGND�Flash
okna dialogowego Publish Settings.

-H�OL�GOD�QLHNWyU\FK�G(ZL
NyZ�ILOPX�XVWDZLRQR
indywidualnie opcje eksportowe, )ODVK�ZH(PLH
SRG�XZDJ
�XVWDZLHQLD�W\FK�G(ZL
NyZ��JG\
Z\ELHU]HV]�RSFM
�Publish��'OD�SR]RVWDá\FK
G(ZL
NyZ�ILOPX�]RVWDQ��]DVWRVRZDQH�RSFMH
G(ZL
NRZH�XVWDZLRQH�Z�RNQLH�GLDORJRZ\P
Publish Settings.

-H�OL�GOD�QLHNWyU\FK�G(ZL
NyZ�ILOPX�XVWDZLáH�
LQG\ZLGXDOQH�RSFMH�NRPSUHVML��PR*HV]�VSUDZLü�
aby )ODVK�]LJQRURZDá�WH�XVWDZLHQLD�L�]DVWRVRZDá
GOD�ZV]\VWNLFK�G(ZL
NyZ�XVWDZLHQLD�]�RNQD
dialogowego Publish Settings. W tym celu
w�]DNáDGFH�Flash okna dialogowego Publish
Settings�]D]QDF]�RSFM
�Override Sound
Settings��2SFM
�W
�PR*HV]�QD�SU]\NáDG
Z\NRU]\VWDü�GR�VWZRU]HQLD�ZHUVML�VLHFLRZHM
ILOPX��R�QL*V]HM�MDNR�FL�QL*�ZHUVMD�SXEOLNRZDQD
na CD-ROM-ie.

:�SU]\SDGNX�JG\�Z�7ZRLP�ILOPLH�Z\VW
SXM�
JáyZQLH�GáXJLH�G(ZL
NL��WDNLH�MDN�]DS
WORQD
PX]\ND�RGWZDU]DQD�Z�WOH�OXE�QD�SU]\NáDG
QDJUDQH�GáXJLH�üZLHUNDQLH�SWDND��Z\ELHU]
NRPSUHVM
�03����*HQHUDOQLH��WHJR�XVWDZLHQLD
E
G]LHV]�X*\ZDá�Z�SROX�Audio Stream).
W�RNQLH�SRMDZL��VL
�RSFMH�NRPSUHVML�03��
Z rozwijanej listy Bit Rate�Z\ELHU]�MHGQ�
z�GZXQDVWX�SU
GNR�FL�SU]HV\áDQLD�ELWyZ
SXEOLNRZDQHJR�G(ZL
NX��*G\�SU
GNR�ü�WD�MHVW
PQLHMV]D�QL*����Kbps, Flash zawsze konwertuje
G(ZL
N�]H�VWHUHRIRQLF]QHJR�QD�PRQRIRQLF]Q\�
SU]\�SU
GNR�FLDFK�Z\*V]\FK�QL*����Kbps
PR*HV]�Z\EUDü��F]\�FKFHV]�RSXEOLNRZDü
G(ZL
NL�VWHUHR��F]\�WH*�SU]HNRQZHUWRZDü�MH�QD
mono. Z rozwijanej listy Quality ��MDNR�ü�
Z\ELHU]�RSFM
�Fast (szybka) dla filmów, które
E
G��RGWZDU]DQH�]D�SR�UHGQLFWZHP�VLHFL��RSFMH
Medium���UHGQLD��L�Best��QDMOHSV]D��GDM�
G(ZL
NL�OHSV]HM�MDNR�FL�

:\ELHU]�RSFM
�Raw��MH�OL�QLH�FKFHV]�VWRVRZDü
NRPSUHVML�G(ZL
NyZ��2SFMD�WD�SR]ZDOD�&L
NRQWURORZDü�ZLHONR�ü�SOLNX�SRSU]H]�Z\EUDQLH
F]
VWRWOLZR�FL�SUyENRZDQLD�L�SRSU]H]
NRQZHUWRZDQLH�G(ZL
NX�VWHUHRIRQLF]QHJR�QD
monofoniczny.

$E\�Z\EUDü�ZHUVM
�Flasha:
� Z rozwijanej listy Version�Z\ELHU]�MHGQ�

z czterech wersji Flasha.

Do wyboru masz opcje: Flash 1��ZF]H�QLHM�]QDQ\
jako FutureSplash Animator), Flash 2, Flash 3
i Flash 4��-H�OL�RSXEOLNXMHV]�SOLN�Flasha 4 w wersji
Flash����XWUDFLV]�QLHNWyUH�ZáD�FLZR�FL��VSHF\ILF]QH
dla aktualnej wersji (takie jak pola tekstowe
HG\WRZDOQH�SU]H]�X*\WNRZQLND�F]\�SU]HFL�JDOQH
NOLS\�ILOPRZH���-H�OL�RSXEOLNXMHV]�SOLN�Z�ZHUVML
Flash 2��XWUDFLV]�UyZQLH*�ZáD�FLZR�FL�VSHF\ILF]QH
dla )ODVKD����WDNLH�MDN�SU]H(URF]\VWR�ü��
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Publikujemy dokumenty HTML dla
plików Flash Player
Dokument +70/�RZ\�WR�JáyZQ\�]HVWDZ�LQVWUXNFML
GOD�SU]HJO�GDUNL��RNUH�ODM�F\FK�VSRVyE�Z\�ZLHWOHQLD
]DZDUWR�FL�VWURQ\�VLHFLRZHM��)XQNFMD�Publish
)ODVKD�SR]ZDOD�WZRU]\ü�GRNXPHQW\�HTML-owe
]DZLHUDM�FH�SROHFHQLD�GRW\F]�FH�Z\�ZLHWODQLD
plików, tworzonych przez Flasha po NOLNQL
FLX�QD
przycisku Publish (w formatach Flash, GIF, JPEG
i QuickTime).

Polecenie Publish tworzy wymagany dokument
+70/�RZ\�SRSU]H]�Z\SHáQLHQLH�MHGQHJR
z�V]DEORQyZ�GRá�F]RQ\FK�GR�)ODVKD��OXE�WH*
szablonu stworzonego przez Ciebie. Szablony
GRá�F]RQH�GR�)ODVKD�]DZLHUDM��SRGVWDZRZ\�NRG
+70/�RZ\��QLH]E
GQ\�GR�Z\�ZLHWOHQLD�IRUPDWyZ
GRVW
SQ\FK�]D�SR�UHGQLFWZHP�SROHFHQLD�Publish.

$E\�RSXEOLNRZDü�GRNXPHQW�+70/�
Z\�ZLHWODM�F\�SOLN�Z�IRUPDFLH�Flash:
1. Otwórz plik )ODVKD��NWyU\�FKFHV]�RSXEOLNRZDü

dla sieci.

2. Z menu File wybierz polecenie Publish
Settings.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Publish Settings.

3. .OLNQLM�QD�]DNáDGFH�Formats.

4. W polu Type�]D]QDF]�RSFM
�HTML (.html).

*G\�Z\ELHU]HV]�W
�RSFM
��Flash automatycznie
]D]QDF]\�UyZQLH*�RSFM
�Flash (.swf)��$E\�X*\ü
QD]Z\�SOLNX�LQQHM�QL*�GRP\�OQD��Z\á�F]�RSFM

Use Default w polu Filename�L�ZSURZDG(
odpowiednie nazwy plików Flash i HTML .
�3DPL
WDM��DE\�QD�NR�FX�QD]Z�]DPLH�FLü
odpowiednie rozszerzenia).

&\IURZ\�]DSLV�G(ZL
NX

3RGREQLH�MDN�UXFKRPH�REUD]\�GRW\F]��UXFKX�
tak�F\IURZ\�]DSLV�GRW\F]\�G(ZL
NX��:�REX
SU]\SDGNDFK�]DSDPL
W\ZDQH�V��FKZLORZH
HOHPHQW\�FL�JáHJR�]GDU]HQLD��2GWZDU]DM�F�WH
chwilowe elementy, odtwarzasz zdarzenie.
W�SU]\SDGNX�ILOPX�FKZLORZ\PL�HOHPHQWDPL�V�
XM
FLD�ILOPRZH��Z�SU]\SDGNX�QDJUD��F\IURZ\FK
V��WR�FKZLORZH�ZDUWR�FL�G(ZL
NX��3URFHV�]DSLVX
G(ZL
NX�F\IURZHJR�PR*HV]�VRELH�Z\REUD*Dü
MDNR�]DSDPL
W\ZDQLH�IDOL�G(ZL
NRZHM�SRSU]H]
QDáR*HQLH�QD�QL��VLDWNL�L�]DSLVDQLH�ND*GHJR
SXQNWX�SU]HFL
FLD�IDOL�G(ZL
NRZHM�]�VLDWN��
Linie�VLDWNL�]QDMGXM�FH�VL
�Z]GáX*�SR]LRPHM�RVL

RGSRZLDGDM��F]
VWRWOLZR�FL próbkowania
(Sample Rate)��-HVW�WR�F]
VWRWOLZR�ü��]�MDN�
]DSLV\ZDQH�V��NROHMQH�SUyENL�G(ZL
NX��/LQLH
SU]HFKRG]�FH�SU]H]�SLRQRZ��R��RGSRZLDGDM�

UR]G]LHOF]R�FL bitowej (Bit Rate).
2GSRZLDGDM��RQH�UR]G]LHOF]R�FL��]�MDN�
]DSDPL
W\ZDQD�MHVW�DPSOLWXGD�G(ZL
NX�
Im�Z\*V]D�MHVW�F]
VWRWOLZR�ü�SUyENRZDQLD
i�UR]G]LHOF]R�ü�ELWRZD��W\P�J
VWV]D�MHVW�QDV]D
hipotetyczna siatka, czyli tym wierniejszy jest
]DSLVDQ\�G(ZL
N��1LHVWHW\��ZLHUQR�ü�G(ZL
NX
MHVW�WX�RNXSLRQD�ZLHONR�FL��SOLNX�

2SFMH�G(ZL
NRZH�Z�RNQLH�GLDORJRZ\P�Publish
Settings�RIHUXM��HODVW\F]QR�ü�WZRU]HQLD�Uy*Q\FK
ZHUVML�ILOPX�]�Uy*Q\PL�F]
VWRWOLZR�FLDPL
próbkowania i UR]G]LHOF]R�FLDPL�ELWRZ\PL�
bez�NRQLHF]QR�FL�]PLHQLDQLD�VDP\FK�G(ZL
NyZ
GRá�F]RQ\FK�GR�ILOPX��*G\�]DSLVXMHV]�ILOP�QD
&'�520��PR*HV]�VRELH�SR]ZROLü�QD�ZL
NV]H
SOLNL�L�Z\*V]��MDNR�ü�G(ZL
NyZ�QL*�Z�SU]\SDGNX
filmu publikowanego w sieci. Gdy
Z\SUyERZXMHV]�Uy*QH�RSFMH�G(ZL
NRZH�
SDPL
WDM��DE\�SU]HVáXFKDü�SXEOLNRZDQ\FK
G(ZL
NyZ�SU]HG�RVWDWHF]Q\P�SXEOLNRZDQLHP�
DE\�]QDOH(ü�]áRW\��URGHN�SRPL
G]\�MDNR�FL�
G(ZL
NX�L�UR]PLDUDPL�SOLNyZ�
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Rysunek 16.19.�=DNáDGND�HTML  okna dialogowego
Publish Settings�]DZLHUD�ZV]\VWNLH�RSFMH�GRW\F]�FH
Z\�ZLHWODQLD�SOLNX�)ODVKD�Z�RNQLH�SU]HJO�GDUNL�

Rysunek 16.20. Z listy szablonów (Template)
wybierz szablon Flash Only (Default).
To ustawienie spowoduje tworzenie dokumentu
+70/�RZHJR�Z\�ZLHWODM�FHJR�MHG\QLH�ILOP

w formacie Flash��EH]�PR*OLZR�FL�Z\�ZLHWODQLD
innych obrazów (górny obrazek). Kliknij na
przycisku Info ��DE\�]REDF]\ü�RSLV�F]\QQR�FL
wykonywanych przez szablon (dolny obrazek).

5. :\ELHU]�]DNáDGN
�HTML  (Rysunek 16.19).

)ODVK�Z\�ZLHWOL�RSFMH�Z\�ZLHWODQLD�SOLNX�Flasha
Z�RNQLH�SU]HJO�GDUNL��RSLV]HP\�WR�Z�GDOV]HM
F]
�FL�WHJR�UR]G]LDáX���*G\�RSXEOLNXMHV]
aktualny film, )ODVK�XPLH�FL�7ZRMH�XVWDZLHQLD
w odpowiednich znacznikach i parametrach
kodu HTML-owego, w wybranym przez Ciebie
szablonie.

$E\�Z\EUDü�V]DEORQ�+70/��Z\á�F]QLH�GOD
formatu Flash:
� Z rozwijanej listy Template�Z\ELHU]�RSFM


Flash Only (Default) (Rysunek 16.20).

-HVW�WR�QDMSURVWV]\�]�GRVW
SQ\FK�V]DEORQyZ�
Wykorzystuje on znaczniki OBJECT i EMBED  do
Z\�ZLHWODQLD�ILOPX�Flasha na komputerach
X*\WNRZQLNyZ��NWyU]\�SRVLDGDM��RGSRZLHGQL�
SURFHGXU
�RGWZDU]DM�F��Flash 4 Player. Pozostali
X*\WNRZQLF\�QLH�E
G��PRJOL�REHMU]Hü�7ZRMHJR
ILOPX���,QQH�GRVW
SQH�V]DEORQ\�WZRU]��GRNXPHQW\
+70/�Z\�ZLHWODM�FH�DOWHUQDW\ZQH�REUD]\�
w�SU]\SDGNX�JG\�X*\WNRZQLN�QLH�SRVLDGD
odpowiedniego plug-inu).

Praktyczna rada na temat
F]
VWRWOLZR�FL�SUyENRZDQLD

&]
VWRWOLZR�ü�SUyENRZDQLD�MHVW�Z\UD*DQD
w jednostce kHz (czyt. kiloherc). Zapis cyfrowy
GOD�Sá\W�NRPSDNWRZ\FK�RGE\ZD�VL

z�F]
VWRWOLZR�FL��Sróbkowania 44 kHz.
W przypadku CD-ROM-ów multimedialnych
G(ZL
N�MHVW�VWDQGDUGRZR�]DSLV\ZDQ\
z�F]
VWRWOLZR�FL�����kHz. Dla klipów
muzycznych w filmach Flasha, odtwarzanych
w�VLHFL��]Z\NOH�Z\VWDUF]DM�FD�MHVW�F]
VWRWOLZR�ü
11 N+]��:�SU]\SDGNX�NUyWV]\FK�G(ZL
NyZ�
WDNLFK�MDN�PyZLRQH�VáRZD��PR*HV]�VSUyERZDü
GREUDü�MHV]F]H�QL*V]��F]
VWRWOLZR�ü
próbkowania.
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Szablony HTML-owe

Elementy kodu HTML-owego (zwane
znacznikami, ang. Tags���NWyUH�V��QLH]E
GQH�GR
Z\�ZLHWOHQLD�SOLNX�6:)�Z�RNQLH�SU]HJO�GDUNL�
to OBJECT dla Internet Explorera (Windows)
oraz EMBED  dla Netscape Navigatora
(Windows i Macintosh) i Internet Explorera
(0DFLQWRVK����:�FHOX�Z\�ZLHWOHQLD�SOLNX
w innym formacie, takim jak obraz JPEG czy
animowany GIF, )ODVK�PR*H�X*\ü�]QDF]QLND
IMG ). Polecenie Publish )ODVKD��FL�OH
ZVSyáSUDFXMH�]�V]DEORQDPL�HTML-owymi, które
V��MDNE\�SXVW\PL�UHFHSWDPL��Z\SHáQLDQ\PL�SU]H]
Flasha w celu zdefiniowania parametrów owych
]QDF]QLNyZ��3DUDPHWU\�WH�GRW\F]��V]HURNR�FL
i�Z\VRNR�FL�RNQD�ILOPX��MDNR�FL�REUD]yZ
�LQWHQV\ZQR�FL�G]LDáDQLD�IXQNFML�Anti-Alias ,
sposobu wyrównania okna filmu z oknem
SU]HJO�GDUNL�L�W\P�SRGREQ\FK��

.D*GD�RSFMD�L�SDUDPHWU�Z�]DNáDGFH�HTML  okna
dialogowego Publish Settings posiada
odpowiednik w postaci zmiennej szablonu.
Zmienna szablonu (template variable) to
NRGRZH�VáRZR��UR]SRF]\QDM�FH�VL
�RG�]QDNX
GRODUD������*G\�]D]QDF]\V]�RSFM
�Z�RNQLH
dialogowym Publish Settings, Flash wprowadzi
W
�RSFM
�MDNR�]QDF]QLN�HTML-owy, podstawiany
Z�GRNXPHQFLH�]DPLDVW�]PLHQQHM�V]DEORQX��-H�OL
QD�SU]\NáDG�XVWDZLV]�V]HURNR�ü�RNQD�ILOPRZHJR
na 500 pikseli, )ODVK�]DPLHQL�]PLHQQ��V]DEORQX�

GRW\F]�F��V]HURNR�FL��$WI ���ZVWDZLDM�F�Z�MHM
PLHMVFH�RGSRZLHGQL�NRG��Z\�ZLHWODM�F\�RNQR
ILOPX�R�V]HURNR�FL�����SLNVHOL�

Szablony HTML-owe )ODVKD�]DZLHUDM��NRG�QLH
W\ONR�SR�ZL
FRQ\�Z\�ZLHWODQLX�ILOPyZ
w formacie Flash,�OHF]�UyZQLH*�ZHUVMRP�ILOPX
w formatach JPEG, GIF czy PNG, które chcesz
XGRVW
SQLü�X*\WNRZQLNRP��QLH�SRVLDGDM�F\P
odpowiedniego odtwarzacza dla Flasha.

Podczas procesu publikowania Flash zapisuje
NRSL
�V]DEORQX�HTML-owego dla Twojego
ILOPX��QDGDM�F�PX�QD]Z
�SOLNX�ILOPRZHJR
i�GRGDM�F�RGSRZLHGQLH�UR]V]HU]HQLH�V]DEORQX�
�1D�SU]\NáDG�V]DEORQ\�GRá�F]RQH�GR�Flasha 4
X*\ZDM��UR]V]HU]HQLD��html). Pliki szablonów
PR*HV]�PRG\ILNRZDü��SRGREQLH�MDN�GRZROQH
SOLNL�WHNVWRZH��]DFKRZXM�F�RF]\ZL�FLH
konwencje kodu HTML-owego.

0R*HV]�UR]V]HU]\ü�PR*OLZR�FL�SROHFHQLD
Publish��MH*HOL�FKRG]L�R�WZRU]HQLH�GRNXPHQWyZ
+70/�RZ\FK��WZRU]�F�VZRMH�ZáDVQH�V]DEORQ\
HTML-owe. Aby stworzony przez Ciebie
V]DEORQ�PyJá�E\ü�Z\NRU]\VWDQ\�ZH�Flashu, plik
+70/�RZ\�PXVL�]DZLHUDü�W\WXá��X*\M�NRGX
$TT). Plik +70/�RZ\�PXVL�VL
�]QDMGRZDü
ZHZQ�WU]�NDWDORJX�Flash/HTML  (nazwa
JáyZQHJR�NDWDORJX�SURJUDPX�PR*H�E\ü�LQQD�
MH�OL�]PLHQLáH��M��SRGF]DV�LQVWDODFML��
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Rysunek 16.21.�:\ELHU]�PHWRG
�Z\PLDURZDQLD

RNQD�Z\�ZLHWODQLD�ILOPX��F]\OL�RNQD��Z�NWyU\P

SU]HJO�GDUND�Z\�ZLHWOD�7ZyM�ILOP��

Rysunek 16.22. Parametr Scale�RNUH�OD�PHWRG

skalowania filmu Flasha w oknie, które odbiega
wymiarami od wymiarów filmu. Gdy wymiary filmu
L�RNQD�V��WDNLH�VDPH��XVWDZLHQLH�WHJR�SDUDPHWUX�QLH

PD�ZSá\ZX�QD�Z\�ZLHWODQ\�ILOP�

.RQWUROXMHP\�SRáR*HQLH�ILOPX
w�RNQLH�SU]HJO�GDUNL

Gdy publikujesz dokument HTML-owy,
Z\�ZLHWODM�F\�ILOP�Z�SU]HJO�GDUFH�VLHFLRZHM�
PXVLV]�EUDü�SRG�XZDJ
�WU]\�Uy*QH�RNQD�

2NQR�SU]HJO�GDUNL�]DZLHUD�FDá��VWURQ
�VLHFLRZ��

:HZQ�WU]�RNQD�SU]HJO�GDUNL�]QDMGXMH�VL
�RNQR
Z\�ZLHWODQLD�ILOPX��WZRU]RQH�SU]H]�]QDF]QLNL
OBJECT, EMBED  i IMG ), gdzie plug-in Flasha
Z\�ZLHWOD�ILOP�

:HZQ�WU]�RNQD�Z\�ZLHWODQLD�ILOPX�]QDMGXMH�VL

samo okno filmu.

:V]\VWNLH�WU]\�RNQD�SRVLDGDM��ZáDVQH�Z\PLDU\�
Twoim zadaniem jest poinstruowanie Flasha, gdzie
XPLH�FLü�RNQD�L�MDN�MH�REVáXJLZDü��JG\�QD�SU]\NáDG
Uy*QL��VL
�RQH�SURSRUFMDPL��OXE�JG\�X*\WNRZQLN
]PLHQL�UR]PLDU�RNQD�SU]HJO�GDUNL�

,QVWUXNFMH�GOD�SU]HJO�GDUHN�QD�WHPDW�REVáXJL�W\FK
RNLHQ�WZRU]\V]�XVWDZLDM�F�SDUDPHWU\�Z�]DNáDGFH
HTML  okna dialogowego Publish Settings.

1. Z rozwijanej listy Dimensions�Z�]DNáDGFH
HTML  okna dialogowego Publish Settings
�5\VXQHN��������Z\ELHU]�MHGQ��]�WU]HFK�PHWRG
XVWDODQLD�V]HURNR�FL�L�Z\VRNR�FL�SURVWRN�WD�
tworzonego przez znaczniki OBJECT
i EMBED �Z�FHOX�Z\�ZLHWOHQLD�ILOPX
w�SU]HJO�GDUFH�

$E\�GRVWRVRZDü�VL
�GR�Z\PLDUyZ�ILOPX
(podanych w oknie dialogowym Movie
Properties���Z\ELHU]�RSFM
�Match Movie.

lub

$E\�VWZRU]\ü�RNQR�Z\�ZLHWODQLD�ILOPX
proporcjonalne do wymiarów okna
SU]HJO�GDUNL��Z\ELHU]�RSFM
�Percent i w polach
Width  i Height�ZSURZDG(�ZDUWR�ü�SURFHQWRZ�
SRPL
G]\���L�����

lub

$E\�SRGDü�QRZH�Z\PLDU\�EH]Z]JO
GQH�
Z\ELHU]�RSFM
�Pixels i polach Width  i Height
ZSURZDG(�QRZH�Z\PLDU\�RNQD�Z�SLNVHODFK�

2. -H�OL�Z�SRSU]HGQLP�SXQNFLH�]GHILQLRZDáH�
Z\PLDU\�RNQD�Uy*QH�RG�V]HURNR�FL�L�Z\VRNR�FL

Dimensions: Match Movie. Scale: bez znaczenia
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oryginalnego filmu )ODVKD��PXVLV]�RNUH�OLü�
w jaki sposób )ODVK�PD�VNDORZDü�ILOP�Z�QRZ\P
oknie.

Z rozwijanej listy Scale (Rysunek 16.22)
Z\ELHU]�MHGQ��]�WU]HFK�RSFML�Z\�ZLHWODQLD
PDWHULDáX�ILOPRZHJR�Z�QRZ\P�RNQLH�ILOPX
(Rysunek 16.23):

:\ELHU]�RSFM
�Default (Show All), aby
]DFKRZDü�RU\JLQDOQH�SURSRUFMH�REUD]X
�VWRVXQHN�V]HURNR�FL�GR�Z\VRNR�FL�
i�SU]HVNDORZDü�REUD]�WDN��DE\�Z�FDáR�FL�]PLH�FLá
VL
�ZHZQ�WU]�RNQD�Z\�ZLHWODQLD�
�3U]HVNDORZDQ\�REUD]�PR*H�QLH�Z\SHáQLü
w�FDáR�FL�RNQD�Z\�ZLHWODQLD��SR�ERNDFK�E�G(
QDG�L�SRG�REUD]HP�PRJ��SRMDZLü�VL
�V]F]HOLQ\��

:\ELHU]�RSFM
�No Border��DE\�]DFKRZDü
RU\JLQDOH�SURSRUFMH�ILOPX�L�SU]HVNDORZDü�JR
w�WHQ�VSRVyE��DE\�Z\SHáQLRQH�]RVWDáR�FDáH�RNQR
Z\�ZLHWODQLD���3HZQH�IUDJPHQW\�ILOPX�PRJ��QLH
PLH�FLü�VL
�Z�RNQLH�Z\�ZLHWODQLD�L�E\ü
niewidoczne).

:\ELHU]�RSFM
�Exact Fit��DE\�]PLHQLü
V]HURNR�ü�L�Z\VRNR�ü�ILOPX��GRSDVRZXM�F�WH
Z\PLDU\�GR�Z\PLDUyZ�RNQD�Z\�ZLHWODQLD�
QDZHW�MH�OL�ZL�*H�VL
�WR�]H�]PLDQ��SURSRUFML
ILOPX��FR�ZL�*H�VL
�]H�]QLHNV]WDáFHQLHP�REUD]X��

Wskazówka
� -H�OL�]GHILQLXMHV]�UR]PLDU\�RNQD�Z\�ZLHWODQLD

ILOPX�MDNR������V]HURNR�FL�L�Z\VRNR�FL�RNQD
SU]HJO�GDUNL��EH]�Z]JO
GX�QD�WR��MDN�ZLHONLH
RNQR�VWZRU]\�X*\WNRZQLN��]DZV]H�E
G]LH
widoczny pasek przewijania. Ustaw parametry
Height i Width  na 96% (lub mniej), aby
X*\WNRZQLN�PLDá�PR*OLZR�ü�Z\VWDUF]DM�FHJR
SRZL
NV]HQLD�RNQD�SU]HJO�GDUNL��DE\�SDVHN
SU]HZLMDQLD�]QLNQ�á�

Dimensions: 100x50 Dimensions: 100x50
Scale: No Border Scale: Exact Fit

Dimensions: 100x50 Dimensions: Percent
Scale: Default Scale: Default

Rysunek 16.23. Ten film o wymiarach 300x300
SLNVHOL�Z\JO�GD�]JRáD�Uy*QLH�SU]\�Uy*Q\FK

kombinacjach parametrów Dimensions i Scale.
Przy poszczególnych ilustracjach wyszczególniono
XVWDZLHQLD�VNDOL�L�UR]PLDUyZ�RNQD�Z\�ZLHWODQLD

filmu.

Horizontal: Left. Vertical: Center $E\�NRQWURORZDü�SRáR*HQLH�RNQD�ILOPX�Z
RNQLH�Z\�ZLHWODQLD�ILOPX�
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Horizontal: Right. Vertical: Center

Rysunek 16.24. Rozwijane menu Horizontal
i Vertical w polu Flash Alignment�SR]ZDODM��&L
Z\EUDü�VSRVyE�SR]LRPHJR�L�SLRQRZHJR�Z\UyZQDQLD

ILOPX�Z�RNQLH�Z\�ZLHWODQLD�ILOPX��JG\�UR]PLDU\

RNQD�Z\�ZLHWODQLD�RGELHJDM��RG�UR]PLDUyZ�ILOPX�

3RUyZQDM�Z\QLNL�GZyFK�Uy*Q\FK�XVWDZLH��GOD�WHJR

ILOPX�R�Z\PLDUDFK����[����SLNVHOL�ZHZQ�WU]�RNQD

Z\�ZLHWODQLD�R�Z\PLDUDFK����[����SLNVHOL�

-DVQRV]DU\�SURVWRN�W�WR�RNQR�Z\�ZLHWODQLD�

� :�]DNáDGFH�HTML  okna dialogowego Publish
Settings, w polu Flash Alignment wybierz
opcje z rozwijanych list Horizontal  i Vertical ,
RNUH�ODM�FH�VSRVyE�Z\UyZQDQLD�ILOPX�ZHZQ�WU]
RNQD�Z\�ZLHWODQLD�ILOPX�

Z rozwijanej listy Horizontal  (wyrównanie
w�SR]LRPLH��Z\ELHU]�RSFM
�Left  (do lewej),
Center (centralnie) lub Right (do prawej).

Z rozwijanej listy Certical (wyrównanie
w�SLRQLH��Z\ELHU]�RSFM
�Top (do góry),
Center (centralnie) lub Bottom��GR�GRáX��

)ODVK�XPLH�FL�ILOP�ZHZQ�WU]�RNQD�Z\�ZLHWODQLD
filmu zgodnie z Twoimi ustawieniami (Rysunek
16.24).

$E\�XVWDZLü�RSFMH�RGWZDU]DQLD�

� =D]QDF]�MHGQ��OXE�ZL
FHM�RSFML�RGWZDU]DQLD�

=D]QDF]�RSFM
�Paused At Start,
aby�X*\WNRZQLF\�VDPL�PXVLHOL�UR]SRF]�ü
odtwarzanie filmu (NOLNDM�F�QD�SU]\FLVNX�
lub�Z\ELHUDM�F�SROHFHQLH�Play�]�SRGU
F]QHJR
menu).

:\ELHU]�RSFM
�Display Menu,�DE\�VWZRU]\ü
SRGU
F]QH�PHQX�]�RSFMDPL�RGWZDU]DQLD�
GRVW
SQH�GOD�X*\WNRZQLNyZ�

:\ELHU]�RSFM
�Loop,�DE\�ILOP�]RVWDá
RGWZRU]RQ\�RG�SRF]�WNX�SR�GRWDUFLX�GR
RVWDWQLHJR�XM
FLD�

:\ELHU]�RSFM
�Device Font��DE\�SU]\VSLHV]\ü
odtwarzanie w systemie Windows. Opcja ta
SR]ZDOD�Z\NRU]\VWDü�F]FLRQNL�V\VWHPRZH�
]DLQVWDORZDQH�Z�V\VWHPLH�X*\WNRZQLND��MH�OL
SRNU\ZDM��VL
�RQH�]�F]FLRQNDPL�ILOPX�
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$E\�NRQWURORZDü�anti-aliasing
i�Z\JáDG]DQLH�
� Z rozwijanej listy Quality �Z�]DNáDGFH�HTML

okna dialogowego Publish Settings wybierz
MHGQ��]�SL
FLX�RSFML��3DUDPHWU�Quality  pozwala
&L�]QDOH(ü�]áRW\��URGHN�SRPL
G]\�MDNR�FL�
REUD]X�L�SU
GNR�FL��SXEOLNRZDQHJR�ILOPX�

Opcja Low�SRZRGXMH�Z\á�F]HQLH�anti-aliasingu.

Opcja Autolow�SRZRGXMH�UR]SRF]
FLH
RGWZDU]DQLD�]�Z\á�F]RQ\P�anti-aliasingiem,
OHF]�MH�OL�)ODVK�VWZLHUG]L��*H�NRPSXWHU
X*\WNRZQLND�RUD]�SRá�F]HQLH�V��Z\VWDUF]DM�FR
V]\ENLH�GR�REVáX*HQLD�anti-aliasingu przy
]DFKRZDQLX�SU
GNR�FL�RGWZDU]DQLD�NODWHN�
IXQNFMD�WD�]RVWDQLH�Zá�F]RQD�

Opcja Autohogh SRZRGXMH�UR]SRF]
FLH
RGWZDU]DQLD�]�Zá�F]RQ\P�anti-aliasingiem,
lecz�MH�OL�Z\VW�SL��SU]HVWRMH��)ODVK�Z\á�F]\�W

IXQNFM
�

Opcja High�SRZRGXMH�VWDáH�VWRVRZDQLH
anti aliasingu dla wszystkich animacji,
z�Z\á�F]HQLHP�W\FK��NWyUH�]DZLHUDM��ELWPDS\�

Opcja Best SRZRGXMH�VWDáH��EH]ZDUXQNRZH
stosowanie anti-aliasingu.

$E\�NRQWURORZDü�SU]H(URF]\VWR�ü��W\ONR
dla Windows):
� 8*\WNRZQLN�:LQGRZV��NWyU\�X*\ZD�Internet

([SORUHUD���OXE�Sy(QLHMV]HJR��)ODVK�XPR*OLZLD
Z\�ZLHWODQLH�ILOPyZ�]�SU]H(URF]\VW\P�WáHP�

Z rozwijanej listy Window Mode�Z\ELHU]�MHGQ�
z trzech opcji.

:\ELHU]�RSFM
�Window��DE\�ILOP�E\á
RGWZDU]DQ\�ZH�ZáDVQ\P�RNQLH��QD�VWURQLH
sieciowej.

:\ELHU]�RSFM
�Opaque Windowless��DE\�WáR
ILOPX�E\áR�ZLGRF]QH�L�SU]HVáDQLDáR�WáR�VWURQ\
RUD]�LQQH�MHM�HOHPHQW\��OH*�FH�SRG�VSRGHP
filmu.

:\ELHU]�RSFM
�Transparent Windowless,
aby�WáR�ILOPX�E\áR�SU]H(URF]\VWH�L�RGVáDQLDáR�WáR
strony oraz inne elementy.
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Rysunek 16.26.�'RP\�OQ\�V]DEORQ�HTML-owy
XVWDOD�NRORU�WáD�VWURQ\�VLHFLRZHM�QD�SRGVWDZLH

NRORUX�WáD�ILOPX��0R*HV]�]PRG\ILNRZDü�NRSL
�WHJR

V]DEORQX��QD�JyU]H���3U]HGH�ZV]\VWNLP�]PLH�

znacznik TITLE ��SR�F]\P�ZSURZDG(�RGSRZLHGQL�

ZDUWR�ü�NRORUX�WáD��QD��URGNX���1RZ\�W\WXá�V]DEORQX

SRMDZL�VL
�QD�OL�FLH�Template��Z�]DNáDGFH�HTML
okna dialogowego Publish Settings (na dole).

$E\�PyF�RVWU]HJDü�X*\WNRZQLNyZ
w przypadku problemów z kodem HTML-
owym:
� -H�OL�FKFHV]�RVWU]HJDü�VZRLFK�X*\WNRZQLNyZ

o problemach ze znacznikami HTML-owymi,
]D]QDF]�RSFM
�Show Warning Messages.

Wskazówka
� 'RP\�OQ\�V]DEORQ�HTML-owy automatycznie

XVWDOD�NRORU�WáD�7ZRMHM�VWURQ\�:::�MDNR
LGHQW\F]Q\�]�NRORUHP�WáD�7ZRMHJR�ILOPX�
-H�OL�FKFHV]�X*\ü�LQQHJR�NRORUX�WáD�VWURQ\�
stwórz zmodyfikowany szablon (Rysunek
��������2WZyU]�Z�W\P�FHOX�GRP\�OQ\�V]DEORQ
i�]DSLV]�MHJR�NRSL
��QDGDM�F�MHM�QRZ��QD]Z
�
W pierwszej linii kodu – $TTFlash Only
(Default)�±�]PLH��W\WXá�QD�FR��Z�VW\OX
$TTFlash Only (MyBackground), tak aby
)ODVK�PyJá�UR]SR]QDü�WHQ�V]DEORQ�L�GRGDü�JR�GR
listy Template. W znaczniku <BODY
bgcolor=”$BG”> �]DPLH��SDUDPHWU�$BG
szesnastkowym kodem HTML-owym
RNUH�ORQHJR�NRORUX��QD�SU]\NáDG�000000 dla
F]DUQHJR�WáD���3DPL
WDM��DE\�XPLH�FLü�QRZ\
szablon w katalogu HTML Flasha.

Nazwa
szablonu

Zmienna
NRORUX�WáD

Nazwa
szablonu

.RORUHP�WáD

MHVW�F]HU�
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Publikujemy dokumenty HTML-owe
dla alternatywnych formatów
&R�SUDZGD�ZL
NV]R�ü�7ZRMHM�SXEOLF]QR�FL�E
G]LH
Z\SRVD*RQD�Z�SOXJ�LQ\�QLH]E
GQH�GR�Z\�ZLHWODQLD
filmów )ODVKD��MHGQDN�ÄZL
NV]R�ü´�QLH�R]QDF]D
ÄZV]\VF\´��7\P�SR]RVWDá\P�PR*HV]�XGRVW
SQLü
SU]\QDMPQLHM�F]
�ü�7ZRMHM�VWURQ\��WZRU]�F
DOWHUQDW\ZQH�SOLNL�REUD]yZ��PR*OLZH�GR
Z\�ZLHWOHQLD�Z�LFK�SU]HJO�GDUNDFK��-H�OL�QD
SU]\NáDG�X*\ZDV]�DQLPDFML�Flasha jako prostego
EDQHUD�VWURQ\�VLHFLRZHM��PR*HV]�VWZRU]\ü
DOWHUQDW\ZQ\��DQLPRZDQ\�SOLN�*,)��NWyU\�XPR*OLZL
Z\�ZLHWOHQLH�EDQHUD�Z�SU]HJO�GDUNDFK�
nie�Z\SRVD*RQ\FK�Z�plug-in )ODVKD��3R]RVWDáH
alternatywne formaty to JPEG, PNG oraz
QuickTime.

$E\�RSXEOLNRZDü�GRNXPHQW�HTML-owy,
Z\�ZLHWODM�F\�DQLPRZDQ\�SOLN�*,)�

1. Otwórz film, na podstawie którego chcesz
VWZRU]\ü�DOWHUQDW\ZQ\�REUD]�*,)�

2. Wybierz polecenie File/Publish Settings.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Publish Settings.

3. :\ELHU]�]DNáDGN
�Formats.

4. Zaznacz opcje GIF Image (.gif) oraz HTML
(.html).

5. Ustaw opcje dla formatu Flasha, jak opisano we
ZF]H�QLHMV]\P�SRGUR]G]LDOH�Ä8VWDZLDP\�RSFMH
Flash Player-a”.

6. :\ELHU]�]DNáDGN
�HTML .

7. Z rozwijanej listy Template wybierz szablon
Flash 4 with Image.

Szablon ten pozwala )ODVKRZL�VWZRU]\ü
dokument HTML-owy, który sprawdza,
czy�SU]HJO�GDUND�X*\WNRZQLND�SRVLDGD�plug-in
Flash 4��-H�OL�QLH��ZyZF]DV�GRNXPHQW
HTML-owy�Z\V\áD�*�GDQLH�Z\�ZLHWOHQLD
DQLPRZDQHJR�SOLNX�*,)��NWyU\�]D�FKZLO

opublikujemy.

8. 8VWDZ�SR]RVWDáH�RSFMH�GRNXPHQWX
HTML-owego��MDN�RSLVDQR�ZH�ZF]H�QLHMV]\P
podrozdziale „Publikujemy dokumenty
HTML-owe dla plików Flash Player”.

9. :\ELHU]�]DNáDGN
�GIF  (Rysunek 16.27).

Rysunek 16.27.�.OLNQLM�QD�]DNáDGFH�GIF  w oknie
dialogowym Publish Settings��DE\�Z\�ZLHWOLü�RSFMH
tworzenia statycznego lub animowanego pliku GIF ,
jako alternatywy dla filmu Flasha.
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Rysunek 16.28.�=D]QDF]�RSFM
�Match Movie,
aby�XVWDOLü�UR]PLDU\�obrazu GIF identyczne
z rozmiarami oryginalnego filmu Flasha.

Rysunek 16.29.�$E\�]DSUH]HQWRZDü�UXFK�7ZRMHJR
ILOPX��QLHVWHW\��EH]�G(ZL
NX�F]\�LQWHUDNW\ZQR�FL�

X*\WNRZQLNRP��NWyU]\�QLH�SRVLDGDM��plug-inu
)ODVKD��]D]QDF]�RSFM
�Animated.

Rysunek 16.30. Parametry w polu Options dla
SXEOLNRZDQ\FK�SOLNyZ�*,)�SR]ZDODM��&L�VNUyFLü

F]DV�SU]HV\áDQLD�SOLNX�*,)���2SFMD�Remove
Gradients�MHVW�GRVW
SQD�MHG\QLH�Z�RNQLH
dialogowym Publish Settings��QLH�MHVW�]D��GRVW
SQD
w oknie dialogowym Export GIF).

10. Ustaw opcje pliku GIF, jak opiszemy w dalszej
F]
�FL�WHJR�UR]G]LDáX�

11. Kliknij na przycisku Publish.

$E\�XVWDOLü�UR]PLDU\�REUD]X�*,)�

1. :�]DNáDGFH�*,)�RNQD�GLDORJRZHJR�Publish
Settings, w polu Dimensions�ZSURZDG(
ZDUWR�FL�SDUDPHWUyZ�Width ��V]HURNR�ü�
i Height��Z\VRNR�ü��

Flash zastosuje wprowadzone wymiary podczas
publikowania obrazu GIF.

2. =D]QDF]�RSFM
�Match Movie, aby obraz GIF
PLDá�WDNLH�VDPH�Z\PLDU\�MDN�RU\JLQDOQ\�ILOP
Flasha (Rysunek 16.28).

$E\�VWZRU]\ü�DQLPRZDQ\�SOLN�*,)�

1. :�]DNáDGFH�*,)�RNQD�GLDORJRZHJR�Publish
Settings, w polu Playback�]D]QDF]�RSFM

Animated (Rysunek 16.29).

8VWDZLHQLD�DQLPDF\MQH�]RVWDQ��DNW\ZRZDQH�

2. =D]QDF]�RSFM
�Loop Continuously
�RGWZDU]DQLH�]DS
WORQH��

0R*HV]�UyZQLH*�RJUDQLF]\ü�OLF]E
�SRZWyU]H��
]D]QDF]DM�F�RSFM
�Repeat�L�ZSURZDG]DM�F
SR*�GDQ��OLF]E
�Z�SROX�times. (Zaznaczenie
opcji Static powoduje wyeksportowanie przez
)ODVKD�MHG\QLH�SLHUZV]HJR�XM
FLD�ILOPX��MDNR
pojedynczego obrazu GIF).

Aby Z\EDODQVRZDü�UR]PLDU��SU
GNR�ü
SU]HV\áDQLD�L�Z\JO�G�SOLNX�

:�]DNáDGFH�*,)�RNQD�GLDORJRZHJR�Publish
Settings, w polu Options�]D]QDF]�MHGQ��]�SL
FLX
opcji (Rysunek 16.30):

� =D]QDF]�RSFM
�Optimize Colors��DE\�XVXQ�ü
z�SDOHW\�SOLNX�*,)�ZV]HONLH�QLH�X*\ZDQH�NRORU\�

� :\á�F]�RSFM
�Interlace. (Ta opcja dotyczy
VWDW\F]Q\FK�REUD]yZ�*,)�L�VSUDZLD��*H�REUD]
SRMDZLD�VL
�QD�HNUDQLH�MHV]F]H�SRGF]DV
SU]HV\áDQLD��Z�QLVNLHM�UR]G]LHOF]R�FL��NWyUD�MHVW
SRGQRV]RQD�Z�PLDU
�QDSá\ZDQLD�SR]RVWDá\FK
danych o obrazie).

� :\á�F]�RSFM
�Smooth��DE\�]UHGXNRZDü�UR]PLDU
SOLNX���=D]QDF]�W
�RSFM
��MH�OL�FKFHV]��DE\�Flash
VWZRU]\á�Z\JáDG]RQH�ELWPDS\�Z�DQLPRZDQ\P
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pliku GIF).

� =D]QDF]�RSFM
�Dither Solids��DE\�]DVWRVRZDü
dithering dla jednolitych kolorów oraz
gradientów i obrazów bitowych (zobacz dalszy
SRGUR]G]LDá��SRG�W\WXáHP��Ä$E\�NRQWURORZDü
kolory w plikach GIF”).

� =D]QDF]�RSFM
�Remove Gradients��UHGXNXM�F
rozmiar pliku poprzez przekonwertowanie
Z\SHáQLH��JUDGLHQWRZ\FK�QD�Z\SHáQLHQLD
jednolite. (Flash podstawi zamiast gradientu
SLHUZV]\�NRORU�Z\VW
SXM�F\�Z�W\P�JUDGLHQFLH��

$E\�XVWDOLü�SU]H(URF]\VWR�ü�WáD�REUD]X
GIF:
� :�]DNáDGFH�*,)�RNQD�GLDORJRZHJR�Publish

Settings, z rozwijanej listy Transparent
Z\ELHU]�RSFM
�SU]H(URF]\VWR�FL�REUD]X�*,)
(Rysunek 16.31).

:\ELHU]�RSFM
�Opaque��DE\�REV]DU\�WáD
SXEOLNRZDQHJR�REUD]X�*,)�E\á\�ZLGRF]QH�

lub

:\ELHU]�RSFM
�Transparent��DE\�WáR
SXEOLNRZDQHJR�REUD]X�*,)�E\áR�SU]H(URF]\VWH�

Gdy wybrana jest opcja Opaque lub Transparent,
widoczny obok parametr Threshold jest
QLHDNW\ZQ\��3DUDPHWU�WHQ�G]LDáD�MHG\QLH�ZyZF]DV�
gdy wybrana jest opcja Alpha.

$E\�NRQWURORZDü�SU]H(URF]\VWR�ü�NRORUyZ
Z\SHáQLDM�F\FK�Flasha w plikach GIF:
� :�]DNáDGFH�*,)�RNQD�GLDORJRZHJR�Publish

Settings, z rozwijanej listy Transparent
Z\ELHU]�RSFM
�Alpha.

Rysunek 16.31. Parametr Transparent (na górze)
SR]ZDOD�RNUH�OLü��Z�MDNL�VSRVyE�E
G]LH�Z\�ZLHWODQH

WáR�SXEOLNRZDQHJR�REUD]X�*,)��:\ELHU]�RSFM


Opaque��DE\�WáR�E\áR�Z\SHáQLRQH�MHGQROLW\P
NRORUHP��QD��URGNX���Z\ELHU]�RSFM
�Transparent,
DE\�WáR�E\áR�SU]H(URF]\VWH��QD�GROH��
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Rysunek 16.32. Gdy publikujesz film jako plik
w�IRUPDFLH�*,)��RELHNW\�SyáSU]H(URF]\VWH�PR*HV]
SU]HNRQZHUWRZDü�QD�RELHNW\�FDáNRZLFLH

SU]H(URF]\VWH��*G\�RELHNW\�WH�]QDMGXM��VL


EH]SR�UHGQLR�QD�WOH��NWyUH�UyZQLH*�MHVW

SU]H(URF]\VWH���Z�PLHMVFX�W\P�REUD]�*,)

U]HF]\ZL�FLH�MHVW�FDáNRZLFLH�SU]H(URF]\VW\��.D*G\

RZDO�QD�REUD]LH�PD�WDNL�VDP�NRORU�Z\SHáQLHQLD�

W\ONR�LQQ��ZDUWR�ü�SU]H(URF]\VWR�FL�Alpha. Dla tego
SU]\NáDGX�SDUDPHWU�Transparent ustawiono na
opcji Alpha��]�ZDUWR�FL��Threshold�UyZQ�����
(co�RGSRZLDGD�ZDUWR�FL�����SDUDPHWUX�Alpha).
:\SHáQLHQLD�R�ZDUWR�FL�Alpha�UyZQHM�����L�����V�

Z�SHáQL�SU]H(URF]\VWH�Z�PLHMVFDFK��JG]LH�SRG�QLPL

]QDMGXMH�VL
�MHG\QLH�WáR��:�PLHMVFDFK��JG]LH�RZDOH

SU]\VáDQLDM��LQQH�RELHNW\��LFK�SU]H(URF]\VWR�ü

XWU]\PXMH�VL
��RGSRZLHGQLR��QD�SR]LRPLH����

i������2ZDO�R�SU]H(URF]\VWR�FL������F]\OL�SRZ\*HM

ZDUWR�FL�SURJRZHM��]DFKRZXMH�VZ��F]
�FLRZ�

SU]H(URF]\VWR�ü�QDZHW�EH]SR�UHGQLR�QDG�WáHP�

Rysunek 16.33. Format GIF posiada trzy opcje
GLWKHULQJX�GOD�NRORUyZ��NWyUH�QLH�]QDMGXM��VL


w aktualnej palecie kolorów.

Opcja Alpha�WZRU]\�SU]H(URF]\VWH�WáR�REUD]X�*,)
i�SR]ZDOD�&L�XVWDOLü�ZDUWR�ü�SURJRZ���SRQL*HM�NWyUHM
SyáSU]H(URF]\VWH�Z\SHáQLHQLD�)ODVKD�]RVWDQ�
SU]HNRQZHUWRZDQH�QD�FDáNRZLFLH�SU]H(URF]\VWH�
3UyJ�PR*H�SU]\M�ü�ZDUWR�ü�]�]DNUHVX�RG���GR����
�MHVW�WR�OLF]ED�PR*OLZ\FK�NRORUyZ�Z�REUD]LH�*,)��
'RP\�OQD�ZDUWR�ü�SURJRZD�WR������RGSRZLDGD�WR
GRNáDGQLH����SURFHQWRZHM�SU]H(URF]\VWR�FL�NRORUX
we Flashu).

Wskazówka
� Opcja Alpha parametru Transparency�PR*H

GDZDü�QLHSU]HZLG]LDQH�HIHNW\��V]F]HJyOQLH
w�SU]\SDGNX�DQLPRZDQ\FK�SOLNyZ�*,)��3HáQD
SU]H(URF]\VWR�ü�REUD]X�*,)�SRMDZLD�VL
�MHG\QLH
WDP��JG]LH�RELHNW\�V��XPLHV]F]RQH�EH]SR�UHGQLR
QD�WOH�REUD]X��*G\�SU]H(URF]\VW\�RELHNW�E
G]LH
SU]\NU\ZDá�LQQH�Z\SHáQLHQLH��WDPWHQ�]DVáRQL
W\
RELHNW�SRQRZQLH�VWDQLH�VL
�ZLGRF]Q\��5\VXQHN
16.32).

$E\�NRQWURORZDü�NRORU\�REUD]yZ�*,)�

1. :�]DNáDGFH�*,)�RNQD�GLDORJRZHJR�Publish
Settings, z rozwijanej listy Dither  wybierz
PHWRG
�REVáXJLZDQLD�NRORUyZ��NWyUH�QLH�V�
obecne w aktualnej palecie kolorów (Rysunek
16.33):

:\ELHU]�RSFM
�None��DE\�]DPLHQLü�EUDNXM�FH
NRORU\�QD�QDMEOL*V]\�NRORU��GRVW
SQ\�Z�SDOHFLH�

:\ELHU]�RSFM
�Ordered,�DE\�V\PXORZDü
EUDNXM�FH�NRORU\�SRSU]H]�QDáR*HQLH�UHJXODUQHJR
Z]RUNX��]áR*RQHJR�]�NRORUyZ�DNWXDOQHM�SDOHW\�

:\ELHU]�RSFM
�Diffusion,�DE\�V\PXORZDü
EUDNXM�FH�NRORU\�SRSU]H]�QDáR*HQLH�ORVRZHJR
Z]RUNX��]áR*RQHJR�]�NRORUyZ�SDOHW\�Web 216.
�:yZF]DV�PXVLV]�Z�GUXJLP�NURNX�Z\EUDü
SDOHW
�Web 216).

2. Z rozwijanej listy Palette Type�Z\ELHU]�SDOHW

kolorów dla obrazu GIF (Rysunek 16.34).

Rysunek 16.34.�:\ELHU]�SDOHW
��NWyUD�]RSW\PDOL]XMH

NRORU\�Z�SXEOLNRZDQ\P�REUD]LH�*,)��0R*HV]

VWZRU]\ü�ZáDVQ��SDOHW
�OXE�X*\ü�SDOHW\�EH]SLHF]QHM

E�G(�DGDSWDF\MQHM��GRVWDUF]RQ\FK�ZUD]�]�Flashem.
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Do wyboru masz opcje Web 216 (standardowy
zestaw 216 kolorów bezpiecznych dla sieci),
Adaptive (jedynie kolory wykorzystane
w Twoim filmie, maksymalnie 256 kolorów),
Web Snap Adaptive (zmodyfikowana paleta
Adaptive��Z�NWyUHM�ZV]HONLH�NRORU\�]EOL*RQH�GR
kolorów palety Web 216�V��]DVW
SRZDQH�W\PL
kolorami) oraz Custom (paleta kolorów
]GHILQLRZDQ\FK�SU]H]�X*\WNRZQLND�±�SDWU]
punkt 4).

3. *G\�Z\ELHU]HV]�SDOHW
�W\SX�Adaptive lub Web
Snap, w polu Max Colors�ZSURZDG(�OLF]E

NRORUyZ��NWyU\FK�FKFHV]�X*\ü�

Opcja ta pozwala Ci jeszcze bardziej
]UHGXNRZDü�UR]PLDU�SDOHW\�NRORUyZ�GRVW
SQ\FK
Z�REUD]LH�*,)��UHGXNXM�F�Z�WHQ�VSRVyE�UR]PLDU
pliku.

4. -H�OL�Z\ELHU]HV]�SDOHW
�W\SX�Custom��]DáDGXM
LQQ���]GHILQLRZDQ��SDOHW
��5\VXQHN��������

Kliknij na przycisku z wielokropkiem (...),
aby�RWZRU]\ü�RNQR�GLDORJRZH�XPR*OLZLDM�FH
wyszukanie pliku w strukturze katalogów
Twojego systemu, zaznacz plik, po czym kliknij
na przycisku Open (lub Import  na
Macintoshu).

Wskazówki
� -H�OL�QLH�PR*HV]�VRELH�SU]\SRPQLHü��FR�UREL

dany szablon HTML-owy, kliknij na przycisku
Info  obok rozwijanej palety Template,
w�]DNáDGFH�*,)�RNQD�GLDORJRZHJR�Publish
Settings. )ODVK�Z\�ZLHWOL�NUyWNL�RSLV��ZUD]
z�LQVWUXNFMDPL��MDNLH�IRUPDW\�QDOH*\�Z\EUDü�

� 1LH�MHVW�NRQLHF]QH��DE\��]DPLHQLDá�FDá\�VZyM
ILOP�Z�DQLPRZDQ\�SOLN�*,)��0R*HV]�ZVND]Dü
)ODVKRZL�SRG]HVWDZ�XM
ü�ILOPX��NWyUH
SU]H]QDF]\áH��GR�RSXEOLNRZDQLD��3U]\SLV]
SLHUZV]HPX�XM
FLX�SRG]HVWDZX�HW\NLHW
�#First;
RVWDWQLHPX�XM
FLX�SRG]HVWDZX�SU]\SLV]�HW\NLHW

#Last. Flash stworzy animowany plik GIF na
podstawie oznaczonego w ten sposób
podzestawu.

Rysunek 16.35.�*G\�Z\ELHU]HV]�SDOHW
�Custom,
w polu Palette�ZSURZDG(�QD]Z
�SOLNX�]�GHILQLFM�
palety. Kliknij na przycisku z wielokropkiem (...),
DE\�RWZRU]\ü�RNQR�GLDORJRZH�SR]ZDODM�FH�QD

RNUH�OHQLH�SRáR*HQLD�SOLNX�
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7X�PR*HV]�UHGXNRZDü

rozmiar pliku, Ustal Ustal rozmiar
VNUDFDM�F�F]DV� OLF]E
� eksportowanego
MHJR�SU]HV\áDQLD kolorów obrazu

Parametry kolorów oraz palety kolorów

Rysunek 16.36. Opcje publikacyjne formatu PNG
V��SRGREQH�GR�RSFML�IRUPDWX�*,)��RSLVDQHJR

ZF]H�QLHM�Z�W\P�UR]G]LDOH��

8*\ZDP\�LQQ\FK�XVWDZLH�
publikacyjnych
:�SRSU]HGQLFK�üZLF]HQLDFK�QDXF]\áH��VL
�X*\ZDü
RNUH�ORQ\FK�XVWDZLH��SXEOLNDF\MQ\FK�GOD�IRUPDWyZ
Flash i GIF . Okno dialogowe Publish Settings
G\VSRQXMH�UyZQLH*�]DNáDGNDPL�GOD�IRUPDWyZ�PNG,
JPEG i QuickTime. Gdy publikujesz pliki w tych
IRUPDWDFK��SRZLQLHQH��UyZQLH*�Z\EUDü�]ZL�]DQ\
z nimi szablon HTML-owy.

$E\�SXEOLNRZDü�SOLNL�31*�

1. 2WZyU]�ILOP��GOD�NWyUHJR�FKFHV]�VWZRU]\ü
alternatywny obraz PNG.

2. Wybierz polecenie File/Publish Settings.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Publish Settings.

3. :\ELHU]�]DNáDGN
�Formats.

4. Wybierz formaty Flash, PNG Image i HTML .

5. :�]DNáDGFH�HTML  z rozwijanej listy Template
Z\ELHU]�RSFM
�Flash 4 with Image.

Szablon ten pozwala )ODVKRZL�VWZRU]\ü
dokument HTML-owy, który sprawdza, czy
SU]HJO�GDUND�X*\WNRZQLND�SRVLDGD�plug-in
Flash 4��-H�OL�QLH��ZyZF]DV�GRNXPHQW
HTML-owy�Z\V\áD�*�GDQLH�Z\�ZLHWOHQLD�SOLNX
31*��NWyU\�]D�FKZLO
�RSXEOLNXMHP\�

6. :\ELHU]�]DNáDGN
�PNG i ustaw opcje tego
formatu (Rysunek 16.36).

7. Kliknij na przycisku Publish.

$E\�SXEOLNRZDü�SOLNL�-3(*�

1. 2WZyU]�ILOP��GOD�NWyUHJR�FKFHV]�VWZRU]\ü
alternatywny obraz JPEG.

2. Wybierz polecenie File/Publish Settings.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Publish Settings.

3. :\ELHU]�]DNáDGN
�Formats.

4. Wybierz formaty Flash, JPEG Image i HTML .

5. :�]DNáDGFH�HTML  z rozwijanej listy Template
Z\ELHU]�RSFM
�Flash 4 with Image.

Ustal rozmiary obrazu JPEG
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Szablon ten pozwala )ODVKRZL�VWZRU]\ü
dokument HTML-owy, który sprawdza,
czy�SU]HJO�GDUND�X*\WNRZQLND�SRVLDGD�plug-in
Flash 4��-H�OL�QLH��ZyZF]DV�GRNXPHQW
HTML-owy�Z\V\áD�*�GDQLH�Z\�ZLHWOHQLD�SOLNX
-3(*��NWyU\�]D�FKZLO
�RSXEOLNXMHP\�

6. :\ELHU]�]DNáDGN
�JPEG i ustaw opcje tego
formatu (Rysunek 16.37).

7. Kliknij na przycisku Publish.

$E\�SXEOLNRZDü�SOLNL�31*�

1. 2WZyU]�ILOP��GOD�NWyUHJR�FKFHV]�VWZRU]\ü
alternatywny film QuickTime.

2. Wybierz polecenie File/Publish Settings.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Publish Settings.

3. :\ELHU]�]DNáDGN
�Formats.

4. Wybierz formaty Flash, QuickTime i HTML .

5. :�]DNáDGFH�HTML  z rozwijanej listy Template
Z\ELHU]�RSFM
�Flash 4 with Image.

Szablon ten pozwala )ODVKRZL�VWZRU]\ü
dokument HTML-owy, który sprawdza,
czy�SU]HJO�GDUND�X*\WNRZQLND�SRVLDGD�plug-in
Flash 4��-H�OL�QLH��ZyZF]DV�GRNXPHQW
HTML-owy�Z\V\áD�*�GDQLH�Z\�ZLHWOHQLD�SOLNX
31*��NWyU\�]D�FKZLO
�RSXEOLNXMHP\�

6. :\ELHU]�]DNáDGN
�QuickTime i ustaw opcje
tego formatu (Rysunek 16.38).

7. Kliknij na przycisku Publish.

:á�F]�W
�RSFM
��DE\� 8VWDZ�VWRSLH��NRPSUHVML

REUD]�SRMDZLDá�VL
� (Quality�±�MDNR�ü�REUD]X�
stopniowo podczas

SU]HV\áDQLD

Rysunek 16.37.�=D�SRPRF��RSFML�SXEOLNDF\MQ\FK
IRUPDWX�-3(*�PR*HV]�XVWDOLü�VWRSLH��NRPSUHVML

REUD]X��FR�UHGXNXMH�UR]PLDU�SOLNX��VNUDFDM�F�F]DV

MHJR�SU]HV\áDQLD�L�MHGQRF]H�QLH�SRJDUV]DM�F�MDNR�ü

obrazu.

3RáR*HQLH�ILOPX�Flasha
Z�VWRVLH��FLH*HN�QuickTime

Rozmiary filmu 3U]H(URF]\VWR�ü�WáD

filmu Flasha

Stworzenie na podstawie filmu Flasha
pojedynczego pliku QuickTime

Opcje odtwarzania

Kontroler QuickTime

(NVSRUWRZDQLH�G(ZL
NyZ�W\SX�Stream�GR��FLH*NL
G(ZL
NRZHM�QuickTime

Rysunek 16.38. Opcje publikacyjne formatu
QuickTime.
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Rysunek 16.39.�$E\�VWZRU]\ü�VDPRRGWZDU]DM�F��VL

ZHUVM
�ILOPX��]D]QDF]�RSFM
�Windows Projector lub
Macintosh Projector, ewentualnie oba formaty. Dla
SURMHNWRUyZ�QLH�PD�*DGQ\FK�GRGDWNRZ\FK�RSFML�

Rysunek 16.40. Kliknij dwukrotnie na ikonie, aby
RGWZRU]\ü�]DZDUWR�ü�SURMHNWRUD�

Tworzymy projektory

Projektory  to samowystarczalne,
VDPRRGWZDU]DM�FH�VL
�DSOLNDFMH��$E\�RGWZRU]\ü
plik projektora, wystarczy dwukrotnie NOLNQ�ü�QD
MHJR�LNRQLH��6WRVRZDQLH�SURMHNWRUyZ�WR�GRVNRQDáD
PHWRGD�G\VWU\EXFML�ILOPyZ�EH]SR�UHGQLR�GR
RNUH�ORQ\FK�RVyE��QD�SU]\NáDG�Z�FHOX�SU]HVáDQLD
stworzonej we )ODVKX�DQLPDFML�]�*\F]HQLDPL�GR
SU]\MDFLHOD��3URMHNWRU\�V��WZRU]RQH�RGG]LHOQLH�GOD
ND*GHM�]�SODWIRUP��1D�REX�SODWIRUPDFK�Flash
XPR*OLZLD�&L�WZRU]HQLH�SURMHNWRUyZ�]DUyZQR�GOD
systemu Windows, jak i dla platformy Macintosh.

$E\�VWZRU]\ü�SURMHNWRU�

1. Otwórz film, na podstawie którego chcesz
VWZRU]\ü�SURMHNWRU�

2. Wybierz polecenie File/Publish Settings.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Publish Settings.

3. :\ELHU]�]DNáDGN
�Formats.

4. Wybierz format projektora (Rysunek 16.39).

$E\�VWZRU]\ü�SURMHNWRU�G]LDáDM�F\�Z�V\VWHPLH
:LQGRZV��]D]QDF]�RSFM
�Windows Projector.

$E\�VWZRU]\ü�SURMHNWRU�G]LDáDM�F\�QD�SODWIRUPLH
0DFLQWRVK��]D]QDF]�RSFM
�Macintosh
Projector.

5. Kliknij na przycisku Publish.

Odtwarzanie projektorów Macintosha
stworzonych w Windows

Gdy stworzysz projektor dla Macintosha na
NRPSXWHU]H�SUDFXM�F\P�Z�V\VWHPLH�Windows,
Flash nada projektorowi rozszerzenie .hqx.
5R]V]HU]HQLH�WR�ZVND]XMH��*H�SOLN�MHVW
zakodowany w formacie binhex��8*\WNRZQLF\
0DFLQWRVKD�PXV]��SU]HQLH�ü�SOLN��X*\ZDM�F
programów takich jak BinHex lub StuffitDeluxe,
DE\�PyF�RGWZRU]\ü�SURMHNWRU�Z�V\VWHPLH�0DF
OS.

Podczas tworzenia projektorów )ODVK�Z\�ZLHWOD
okno dialogowe Pulishing�]�SDVNLHP�SRVW
SX
i�SU]\FLVNLHP�XPR*OLZLDM�F\P�SU]HUZDQLH
operacji. Flash umieszcza pliki projektora w
W\P�VDP\P�NDWDORJX��Z�NWyU\P�]QDMGXMH�VL

plik oryginalnego filmu Flasha. Plik projektora
MHVW�RSDWU]RQ\�Z\Uy*QLDM�F��VL
�LNRQ��Z
NV]WDáFLH�SU]\FLVNX��5\VXQHN��������

Wskazówka
� -H�OL�ILOP�SURMHNWRUD�]DZLHUD�DNFMH�Load Movie

lub Get URL, wszelkie dodatkowe pliki musisz
XPLH�FLü�QD�W\P�VDP\P�SR]LRPLH�Z�KLHUDUFKLL
NDWDORJyZ�FR�SURMHNWRU��8PLH�ü�SURMHNWRU
i�]ZL�]DQH�]�QLP�SOLNL�Z�MHGQ\P�NDWDORJX�
w�SU]HFLZQ\P�Z\SDGNX�SURMHNWRU�QLH�E
G]LH
XPLDá�RGQDOH(ü�SOLNyZ�L�LFK�]DáDGRZDü�
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Ustawiamy typy MIME na serwerze
$E\�SU]HJO�GDUNL�VLHFLRZH�PRJá\�UR]SR]QDZDü
i�Z\�ZLHWODü�SOLNL�)ODVKD��VHUZHU�GRVWDUF]DM�F\�SOLNL
SWF (Flash Player)�PXVL�SRVLDGDü�LQIRUPDFM

LGHQW\ILNDF\MQ��GOD�SU]HJO�GDUHN��MDNL�W\S�SOLNX�MHVW

SU]HV\áDQ\��,QIRUPDFMD�WD�QRVL�QD]Z
�typu MIME
(MIME type) ��=DZLáR�FL�DGPLQLVWUDFML�VHUZHUyZ
Z\FKRG]��SR]D�]DNUHV�WHM�NVL�*NL��MHGQDN�Z�W\P
podrozdziale zamieszczamy podstawowy opis
typów MIME �RUD]�UR]V]HU]HQLD�GRW\F]�FH�Flasha,
MDNLH�QDOH*\�XPLH�FLü�Z�SOLNDFK�NRQILJXUDF\MQ\FK
serwera. (Na stronach Flash Support i Developers
Center, pod adresem http://www.macromedia.com/
support flash, znajdziesz uwagi techniczne na temat
XVWDZLDQLD�W\SyZ�0,0(�QD�RNUH�ORQ\FK�VHUZHUDFK��

$E\�]LGHQW\ILNRZDü�W\S�0,0(�

� Dla plików publikowanych w formatach Flasha
w wersjach 2 do 4 oraz eksportowanych
w formacie Flash Player dodaj typ MIME
application/x-shockwave-flash��RUD]�]ZL�]DQH
z nim rozszerzenie .swf.

� Dla plików publikowanych w formacie Flasha
w wersji 1 oraz eksportowanych w formacie
FutureSplash Player, dodaj typ MIME
application/futuresplash��RUD]�]ZL�]DQH�]�QLP
rozszerzenie .spl.

$E\�XVWDZLü�GRGDWNRZH�SDUDPHWU\�GOD
serwerów Macintosha:
� Dla serwerów Macintosha, dla plików

publikowanych w formatach Flasha w wersjach
2 do 4 oraz eksportowanych w formacie Flash
Player ustaw trzy dodatkowe parametry:

Ustaw parametr Action na Binary .

Ustaw parametr Type na SWFL.

Ustaw parametr Creator na SWF2.

� Dla serwerów Macintosha, dla plików
publikowanych w formacie Flasha w wersji 1
oraz eksportowanych w formacie FutureSplash
Player ustaw trzy dodatkowe parametry:

Ustaw parametr Action na Binary .

Ustaw parametr Type na TEXT .

Ustaw parametr Creator na Fspl.

.OLNQLM��DE\�Z\�ZLHWOLü�W\P�0,0(�GOD�DNWXDOQHJR

adresu URL

Typ MIME na serwerze, którego dotyczy adres URL

Rysunek 16.41. Polecenie View/Document Info
w Netscape 1DYLJDWRU]H�SR]ZROL�&L�VSUDZG]Lü�
czy�QD�VHUZHU]H��QD�NWyU\P�XPLHV]F]DV]�VZRM�
VWURQ
��RGSRZLHGQLR�XVWDZLRQR�W\S�0,0(�

Wskazówka
� =D�SRPRF��Netscape 1DYLJDWRUD�PR*HV]

VSUDZG]Lü��F]\�QD�VHUZHU]H��QD�NWyU\�Z\V\áDV]
swoje filmy )ODVKD��W\S�0,0(�]RVWDá
odpowiednio ustawiony. W 1DYLJDWRU]H�GRVWD�
VL
�GR�ILOPX��NWyU\�FKFHV]�VSUDZG]Lü��=�PHQX
View Navigatora wybierz polecenie Page Info
(lub Document Info���:�RNQLH��NWyUH�VL

SRMDZL��NOLNQLM�QD�SRá�F]HQLX�Embed do pliku
.VZI��1DZLJDWRU�Z\�ZLHWOL�W\S�0,0(�Z�GROQHM
F]
�FL�RNQD�SU]HJO�GDUNL��5\VXQHN��������
6SUDZG(��F]\�Z\�ZLHWORQ\�W\S�]JDG]D�VL

z typem, którego Ty potrzebujesz.
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Rysunek 16.42.�$E\�Z\HNVSRUWRZDü�SRMHG\QF]H
XM
FLH�ILOPX��Z\ELHU]�SROHFHQLH�File/Export Image.

Rysunek 16.43. W oknie dialogowym Export Image
wybierz format eksportowanego pliku, nadaj plikowi
QD]Z
�L�SU]HMG(�GR�NDWDORJX��Z�NWyU\P�FKFHV]�JR

]DSLVDü�

Rysunek 16.44. Gdy eksportowany format wymaga
GRGDWNRZ\FK�XVWDZLH���SR�NOLNQL
FLX�QD�SU]\FLVNX

Save�SRMDZLD�VL
�RNQR�GLDORJRZH�]DZLHUDM�FH�RSFMH
VSHF\ILF]QH�GOD�GDQHJR�IRUPDWX��*G\�QD�SU]\NáDG

HNVSRUWXMHV]�XM
FLH�GR�IRUPDWX�Illustratora, musisz
Z\EUDü�MHGQ��]�MHJR�F]WHUHFK�ZHUVML�

(NVSRUWXMHP\�PDWHULDá�Flasha do
innych formatów
Gdy eksportujesz filmy )ODVKD��PR*HV]�HNVSRUWRZDü
FDá\�ILOP�OXE�W\ONR�MHGQR�XM
FLH��)ODVK�PR*H
HNVSRUWRZDü�PDWHULDá�GR�SU]HUy*Q\FK�IRUPDWyZ�
NWyUH�QLH�V��XGRVW
SQLRQH�Z�RNQLH�GLDORJRZ\P
Publish Settings: dla Macintosha i Windows –
formaty Adobe Illustrator i EPS; dla Windows –
Bitmap (BMP), Enhanced Metafile, Windows
Metafile, Windows AVI oraz WAV; dla Macintosha
– PICT i 4XLFN7LPH�9LGHR��&KRü�RSFMH�GOD
SRV]F]HJyOQ\FK�IRUPDWyZ�HNVSRUWRZ\FK�Uy*QL��VL

od siebie, podstawowy proces jest zawsze taki sam.
:�SU]\NáDG]LH�SRND]DQ\P�Z�SRQL*V]\FK
üZLF]HQLDFK�Z\HNVSRUWXMHP\�SOLN�Z�IRUPDFLH
,OOXVWUDWRUD��]DFKRZXM�F\P�LQIRUPDFM
�ZHNWRURZ�
grafiki Flasha.

$E\�Z\HNVSRUWRZDü�SRMHG\QF]H�XM
FLH�GR
formatu Illustratora:
1. Otwórz plik )ODVKD�]DZLHUDM�F\�XM
FLH��NWyUH

FKFHV]�HNVSRUWRZDü�GR�LQQHJR�IRUPDWX�

2. :�OLVWZLH�F]DVRZHM�SU]HVX��SXQNW�F]DVRZ\�GR
NODWNL��Z�NWyUHM�]QDMGXMH�VL
�XM
FLH�SU]H]QDF]RQH
do eksportowania.

3. Z menu File wybierz polecenie Export Image
(Rysunek 16.42).

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Export Image
(Rysunek 16.43).

4. 3U]HMG(�GR�NDWDORJX��Z�NWyU\P�FKFHV]�]DSLVDü
plik.

5. W polu Filename (Save As na Macintoshu)
ZSURZDG(�QD]Z
�SOLNX�

6. Z rozwijanej listy Save as type (Format na
Macintoshu) wybierz format Adobe Illustrator .

Flash doda do nazwy pliku odpowiednie
rozszerzenie.

7. Kliknij na przycisku Save.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Export Adobe
Illustrator  (Rysunek 16.44).
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Gdy wybrany format eksportu wymaga
ustawienia dodatkowych parametrów, po
NOLNQL
FLX�QD�SU]\FLVNX�Save SRMDZLD�VL
�RNQR
GLDORJRZH��]DZLHUDM�FH�WH�SDUDPHWU\��'OD
formatu Illustratora  parametrem jest numer
wersji.

8. :\ELHU]�ZHUVM
�Illustratora, do którego chcesz
HNVSRUWRZDü�SOLN�

9. Kliknij na OK .

)ODVK�Z\�ZLHWOL�RNQR�GLDORJRZH�Exporting ,
]DZLHUDM�FH�SDVHN�SRVW
SX�RUD]�SU]\FLVN
XPR*OLZLDM�F\�SU]HUZDQLH�SURFHVX
eksportowania.

$E\�Z\HNVSRUWRZDü�FDá\�ILOP�GR�IRUPDWX
Illustratora:
� :\NRQDM�LQVWUXNFMH�SRSU]HGQLHJR�üZLF]HQLD�

Z\ELHUDM�F�Z�SXQNFLH�QXPHU���SROHFHQLH
Export Movie �OXE�QDFLVNDM�F�NODZLV]H
Ctrl +Alt +Shift+S (Rysunek 16.45).

Gdy wybierzesz polecenie Export Movie, Flash
stworzy oddzielny plik ,OOXVWUDWRUD�GOD�ND*GHJR
XM
FLD�ILOPX�L�NROHMQR�SRQXPHUXMH�SOLNL�

Rysunek 16.45.�$E\�Z\HNVSRUWRZDü�ZV]\VWNLH
XM
FLD�ILOPX��Z\ELHU]�SROHFHQLH�File/Export Movie.
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Rysunek 16.46.�$E\�]GHILQLRZDü�XVWDZLHQLD�GUXNX�
wybierz polecenie File/ Page Setup (lub na
Macintoshu File/Print Margins).

Rysunek 16.47. Opcje w oknie dialogowym Page
Setup (Print Margins)�SR]ZDODM��&L�GUXNRZDü
XM
FLD�ILOPX�MDNR�SRMHG\QF]H�VWURQ\�OXE�IUDJPHQW\

scenariusza obrazkowego.

Drukujemy we Flashu
We )ODVKX�PR*HV]�GUXNRZDü�XM
FLD�ILOPX�MDNR
RGG]LHOQH�VWURQ\��OXE�WH*�PR*HV]�Z\GUXNRZDü�NLOND
XM
ü�QD�VWURQLH��Z�XNáDG]LH�REUD]NRZHJR
VFHQDULXV]D��:yZF]DV�PR*HV]�XVWDOLü��LOH�XM
ü�PD
VL
�PLH�FLü�Z�ND*GHM�NROXPQLH�VFHQDULXV]D��]D�
)ODVK�RGSRZLHGQLR�GRELHU]H�UR]PLDU\�XM
ü��8*\M
polecenia Page Setup )ODVKD��DE\�XVWDZLü�RSFMH
XNáDGX�VWURQ\�

$E\�Z\GUXNRZDü�SRMHG\QF]H�XM
FLH�

1. Otwórz film )ODVKD��NWyU\�FKFHV]�Z\GUXNRZDü�

2. Z menu File wybierz polecenie Page Setup
(Print Margins  na Macintoshu). Zobacz
rysunek 16.46.

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH��5\VXQHN��������

3. Z rozwijanej listy Frames��XM
FLD��Z\ELHU]
RSFM
�All Frames��ZV]\VWNLH�XM
FLD��

4. Z rozwijanej listy Layout��XNáDG��Z\ELHU]�RSFM

Fit On One Page��]PLH�ü�QD�MHGQHM�VWURQLH��

5. Kliknij na OK .

6. Z menu File wybierz polecenie Print .

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�Print .

7. :SURZDG(�SR*�GDQH�QXPHU\�XM
ü�Z�SRODFK
From (od) i To (do).

8. Kliknij na Print .

Wskazówka
� 'OD�X*\WNRZQLNyZ�0DFLQWRVKD��MH�OL�7ZRMD

GUXNDUND�QLH�SRWUDIL�GUXNRZDü�Z�VWDQGDUG]LH
3RVW6FULSW��]D]QDF]�RSFM
�Disable PostScript.

$E\�Z\GUXNRZDü�PLQLDWXUNL�GR
scenariusza obrazkowego:
1. Wykonaj punkty 1 do 3 poprzedniego

üZLF]HQLD�
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2. Z rozwijanej listy Layout�Z\ELHU]�MHGQ�
z trzech opcji tworzenia scenariuszy
obrazkowych (Rysunek 16.48):

Opcja Storyboard-Boxes�RWDF]D�ND*GH�XM
FLH
SURVWRN�WQ��UDPN��

Opcja Storyboard-Grid  oddziela od siebie
XM
FLD�OLQLDPL�VLDWNL�

Opcja Storyboard-Blank drukuje jedynie
HOHPHQW\�JUDILF]QH�ND*GHJR�XM
FLD�ILOPX�

Po wybraniu jednej z opcji Storyboard z listy
Layout�SRMDZL��VL
�SDUDPHWU\�Label Frames,
Frames Across i Frame Margin.

3. W polu Frames Across�ZSURZDG(�ZDUWR�ü�
RGSRZLDGDM�F��OLF]ELH�XM
ü��NWyUH�FKFHV]
]PLH�FLü�QD�GáXJR�FL�VWURQ\�

Maksymalnie w jednej kolumnie scenariusza
)ODVK�PR*H�XPLH�FLü�����XM
ü�

4. W polu Frame Margin �ZSURZDG(�ZDUWR�ü
RGSRZLDGDM�F��RGVW
SRZL��MDNL�FKFHV]�]DFKRZDü
SRPL
G]\�XM
FLDPL�

5. Kliknij na OK .

6. Z menu File wybierz polecenie Print .

3RMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH Print .

7. -H�OL�FKFHV]�Z\GUXNRZDü�W\ONR�QLHNWyUH�VWURQ\
z�PLQLDWXUNDPL�XM
ü��RNUH�O�QXPHU\�W\FK�XM
ü
w polach From (od) i To (do). Kliknij na OK .

Wskazówki
� $E\�]REDF]\ü�XNáDG�VWURQ\�SU]HG�GUXNRZDQLHP�

wybierz polecenie File/Print Preview. Flash
Z\�ZLHWOL�SRGJO�G�VWURQ\��Z�XNáDG]LH��NWyU\
SU]HG�FKZLO��]GHILQLRZDáH��Z�SROX�Page Setup
(Print Margins) .

� $E\�Z\GUXNRZDü�QXPHU�VFHQ\�L�QXPHU�XM
FLD
SRQL*HM�ND*GHM�PLQLDWXUNL��Z\ELHU]�RSFM
�Label
Frames w oknie dialogowym Page Setup
(Print Margins) .

Storyboard – boxes

Storyboard – grid

Storyboard - blank

Rysunek 16.48. Rozwijana lista Layout okna
dialogowego Page Setup zawiera trzy opcje
GRW\F]�FH�VFHQDULXV]\�REUD]NRZ\FK��Storyboard):
VDPH�XM
FLD�ILOPX��XM
FLD�ZHZQ�WU]�VLDWNL�RUD]�ND*GH

XM
FLH�RWRF]RQH�UDPN��


